ZASADY OCENIANIA UCZNIA Z INFORMATYKI

Na ogo6lng ocene (semestralng i roczng) sktadajg sie:

praca na lekcji
(waga 1)

¢wiczenia praktyczne indywidualne, wykonywane podczas zajec¢ i analizowane pod katem osiggania celéw operacyjnych
lekcji

¢wiczenia praktyczne grupowe, wykonywane podczas zaje¢, uwzgledniajace zaangazowanie 1 wkiad pracy ucznia
odpowiedzi ustne, jakos$¢ pracy 1 aktywno$¢ na lekc;ji.

Sprawdziany,

wiadomosci 1 umiejetnosci przewaznie po kazdym zrealizowanym dziale, zapowiedziane tydzien wczesniej, z podanym

zadania zakresem

sprawdzajace niezapowiedziane, obejmujace wiadomosci z ostatnich trzech lekcji

(waga 2)

inne biezace - utrwalajace lub przygotowujace do opracowania nowej lekcji - stanowigce prace nad projektem tematycznym
(waga 1) dhlugoterminowe prace nicobowigzkowe - bedgce samodzielng uczniowska propozycja poszerzenia wiadomosci i

umiejetnosci np. referaty, albumy, gazetki.

osiggniecia w konkursach szkolnych i poza szkolnych (waga 2)

Zasady Wystawiania ocen

Wchodzac na lekcje uczen ma wyciszony i schowany do plecaka telefon oraz inne urzadzenia elektroniczne.
Nauczyciel informuje uczniow na pierwszej lekcji o wymaganiach edukacyjnych, sposobach sprawdzania osiagnig¢ i kryteriach oceniania.

Oceng semestralng wystawia si¢ przynajmniej z trzech ocen czastkowych.
Sprawdzian wiadomosci jest zapowiadany przynajmniej z tygodniowym wyprzedzeniem.

1
2
3. Wszystkie oceny wystawiane przez nauczyciela s3 jawne dla ucznia i1 jego rodzicow.
4
5
6

Uczen nieobecny na sprawdzianie ma obowigzek w ciggu tygodnia po powrocie do szkoty ustali¢ z nauczycielem sposéb jego zaliczenia.
Niezgloszenie si¢ powoduje otrzymanie oceny niedostatecznej.

7. Uczen ma prawo do poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie do dwéch tygodni po jego przeprowadzeniu.

8. Niesamodzielna praca podczas form sprawdzania wiedzy powodujg otrzymanie oceny niedostateczne;.

9. Uczen moze zglosi¢ jeden raz w semestrze nieprzygotowane do zajec.

10. Uczen nie moze zglosi¢ nieprzygotowana w wypadku wczesniej zapowiedzianych jakichkolwiek form sprawdzenia wiedzy.

11. Po wykorzystaniu limitu nieprzygotowan za kazde nastepne uczen otrzymuje ocene¢ niedostateczng.
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12. Uczen zobowigzany jest do nadrobienia materialu przerobionego w czasie jego nieobecnos$ci na lekcji lub nieprzygotowania si¢ do lekc;ji.
13. W przypadku opuszczenia przez ucznia wigcej niz 50% lekcji z przedmiotu w semestrze/roku moze by¢ przeprowadzony egzamin klasyfikacyjny.

14. Sytuacje, ktore nie zostaty omoéwione w powyzszych punktach regulujg zasady zawarte w WSO.
Kryteria oceny ¢wiczen sprawdzajacych:

0 — 29% punktoéw niedostateczny
30 - 49% punktoéw dopuszczajacy
50 - 74% punktow dostateczny
75 — 89% punktow dobry

90 — 100% punktoéw bardzo dobry

Kryteria ocen semestralnych i rocznych
Oceng dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

potrafi rozwigzac¢ niektdre proste zadania, opanowat niewielka czg$¢ umiejetnosci z podstawy programowej, nie rozumie omawianych problemow, nie
rozwigzuje zadan problemowych.

Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory:
chetnie wykonuje ¢wiczenia, rozwigzuje proste zadania, przy trudniejszych popetnia liczne btedy, opanowat umiej¢tnosci z podstawy programowej w stopniu
srednim, stara si¢ rozwigzywac zadania problemowe, do sukcesu potrzebuje jednak pomocy nauczyciela.

Oceng dobra otrzymuje uczen, ktory:
chetnie wykonuje ¢wiczenia, aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach, rozwigzuje trudniejsze zadania, cho¢ zdarzaja mu si¢ pomytki, w znacznym stopniu
opanowatl umiejetnosci z podstawy programowej, rozumie zadania problemowe, rozwigzuje je jednak metodami standardowymi (szablonowymi).

Oceng bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:
aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach, bezbtednie rozwigzuje zadania, opanowal wszystkie umiejgtnosci z podstawy programowej, samodzielnie
dobiera $rodki i sposoby rozwigzywania zadan problemowych; potrafi si¢ postuzy¢ wieloma réznymi metodami w celu osiggniecia efektu.

Oceng celujacg otrzymuje uczen, ktory:
inicjuje projekty i przewodniczy im, bezbt¢dnie rozwigzuje zadania, ma gruntowng i utrwalong wiedze oraz wykazuje si¢ wymaganymi umieje¢tnosciami,
poszukuje nowych metod rozwigzywania zadan problemowych, startuje w konkursach, z wlasnej inicjatywy pomaga innym, asystuje nauczycielowi podczas
zajec.
UCZNIOWIE POSIADAJACY ORZECZENIA Z PORADNI O DYSFUNKCJACH:W stosunku do tych uczniow nauczyciel stosuje zalecenia opisane przez
poradnig. Nie jest oceniana poprawnos¢ rysunkéw w przypadku uczniow z dysgrafig

WARUNKI I TRYB UZYSKANIA WYZSZEJ NIZ PRZEWIDZIANA ROCZNEJ OCENY KLASYFIKACYINE]
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Uczen moze ubiegac si¢ o podwyzszenie przewidywanej oceny tylko o jeden stopien.

Uczen nie moze ubiega¢ si¢ o oceng celujaca, poniewaz jej uzyskanie reguluja oddzielne przepisy statutu.

3. Warunki ubiegania si¢ o ocen¢ wyzszg niz przewidywana:

e frekwencja z przedmiotu nie nizsza niz 70% (z wyjatkiem dtugotrwatej choroby);

e przystapienie, do co najmniej 60% przewidzianych przez nauczyciela form sprawdzania wiedzy ( rOwniez w trybie poprawy ocen);

e uzyskanie, z co najmniej z 30% form sprawdzania wiedzy ocen wyzszych niz ocena przewidywana (rbwniez w trybie poprawy ocen);

N

4, Uczen ubiegajacy si¢ o podwyzszenie oceny zobowigzany jest ustali¢ z nauczycielem przedmiotu zakres materialu, ktéry ma opanowaé oraz
termin i forme sprawdzenia jego wiedzy.

5. Nauczyciel przedmiotu sprawdza spetnienie warunkow w ust.3.

6. W przypadku niespetnienia ktoregokolwiek z warunkow wymienionych w z ust. 3 prosba ucznia zostaje odrzucona.

7. Poprawa oceny rocznej moze nastapi¢ jedynie w przypadku, gdy ustalona forma sprawdzania wiedzy zostala zaliczona na oceng, o ktorg ubiega
si¢ uczen lub oceng wyzsza.

8. Uczen moze otrzymaé ocen¢ roczng z zaje¢ edukacyjnych nizsza niz przewidywana, jesli w okresie od poinformowania o przewidywanych

ocenach do ostatecznego terminu wystawienia ocen rocznych nie realizuje podstawy programowej z przedmiotu lub nie spetnia kryteriow uzyskania tej
oceny.



WYMAGANIA NA OCENY

Modut A. Wokdt komputera i sieci komputerowych

Praca w sieci komputerowej

2

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wie, czym jest sie¢
komputeréw i dlaczego
komputery tgczy sie w siec.
Korzysta z podstawowych
ustug sieci.

Wymienia podstawowe klasy

sieci. Rozumie pojecie
logowania sie do sieci.
Omawia podstawowe
sposoby fgczenia komputeréow
w siec.

Wymienia korzysci ptyngce

z potgczenia komputerow

w siec.

Zna podstawy konfiguraciji
sieci (protokoty sieciowe,
identyfikacja sieciowa).
Wymienia elementy
niezbedne do budowy sieci.
Potrafi udostepniaé zasoby
komputera.

Omawia korzysci ptynace

Z potgczenia komputerow w
sie€.

Omawia przyktadowe
schematy sieci: domowej
i szkolnej.

Udostepnia zasoby w sieci.

Potrafi mapowaé zasoby
komputera.

Wie, czym jest maska
podsieci.

Bezpieczenstwo i ochrona danych

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wymienia sposoby ochrony
danych w komputerach i
sieciach komputerowych.

Zna zasady ochrony danych
w komputerach i sieciach
komputerowych.

Rozumie potrzebe
wykonywania podstawowych
operaciji porzadkujgcych
zasoby komputera oraz
stosowania podstawowych
zasad ochrony wiasnych
dokumentéw i zasobdow
komputera.

Zna sposoby ochrony przed
utratg danych.

Podajgc przyktady, dyskutuje
na temat odmian ztosliwego
oprogramowania i
oprogramowania
zabezpieczajgcego
komputer.

Dzieli sie wlasnymi
doswiadczeniami w zakresie
bezpieczenstwa i ochrony
danych w komputerach.




Modut B. Wokot dokumentow komputerowych

Formuly, funkcje i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Zna podstawowe
zastosowania arkusza
kalkulacyjnego.

Potrafi zaznaczy¢ zadany
blok komaérek. Ustawia
liczbowy format danych.

Samodzielnie pisze formute
wykonujgcg jedno z czterech
podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie). Potrafi zastosowac¢
kopiowanie i wklejanie formut.

Tworzy prosty wykres.

Zapisuje utworzony skoroszyt
we wskazanym folderze
docelowym.

Zna i stosuje podstawowe
funkcje arkusza
kalkulacyjnego: SUMA,
SREDNIA.

Rozréznia zasady
adresowania w arkuszu
kalkulacyjnym.

Stosuje adresowanie
bezwzgledne wtedy, gdy jest
to uzasadnione.

Potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia
(potegowanie,
pierwiastkowanie,

z zastosowaniem
nawiasow).

Tworzy wykres sktadajgcy
sie z wielu serii danych,
dodajgc do niego
odpowiednie opisy.
Ustawia inne formaty
danych poza liczbowym.

Formatuje tabele.

Korzysta z mozliwosci
wstawiania funkcji. Potrafi
zastosowaé funkcje JEZELI.

Poprawnie planuje tabele
w arkuszu kalkulacyjnym,
umieszczajgc w niej dane
liczbowe i opisy.

Stosuje adresowanie
mieszane wtedy, gdy jest to
uzasadnione.

Stosuje formatowanie
warunkowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego.

Potrafi stosowa¢ wybrane
funkcje arkusza
kalkulacyjnego do
rozwigzywania zadan z
réznych przedmiotéw.

Zna zastosowania réznych
typodw wykresow.
Dostosowuje typ wykresu do
danych, jakie ma
przedstawiac.

Potrafi narysowa¢ wykres
wybranej funkgciji
matematycznej. Tworzy
wykres funkcji
trygonometrycznej.

Wie, na czym polega
mys$lenie komputacyjne.

Uktada rozbudowane formuty z
zastosowaniem funkcji arkusza
kalkulacyjnego.

Stosuje wybrane funkcje
arkusza kalkulacyjnego:
statystyczne, logiczne,
matematyczne, daty i czasu.

Planuje kolejne kroki
rozwigzywania problemu, z
uwzglednieniem podstawowych
etapéw myslenia
komputacyjnego (okreslenie
problemu, definicja modeli i
pojeé, znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie i testowanie
rozwigzania; realizuje dane
problemy (w tym symulacje) w
arkuszu kalkulacyjnym,
stosujgc wybrane funkcje
arkusza kalkulacyjnego;

Przedstawia dane i wyniki w
tabelach i na wykresach.

Dopasowuje wyglad arkusza
kalkulacyjnego po wydruku,
dobiera ustawienia strony,
ustawia podziat stron i obszar
wydruku.

Potrafi przeprowadzi¢ analize
przyktadowego problemu

i opracowac wiasciwy
algorytm obliczen.

potrafi samodzielnie
planowac kolejne kroki
rozwigzywania problemu, z
uwzglednieniem
podstawowych etapéw
myslenia komputacyjnego.
Potrafi samodzielnie
zrealizowacé rozwigzanie
danego problemu.

Zna dziatanie i zastosowanie
wiekszosci funkcji
dostepnych w arkuszu
kalkulacyjnym.

Samodzielnie opracowuje
problemy zgodnie z kolejnymi
krokami myslenia
komputacyjnego.




Filtry oraz tabele i wyKkresy przestawne w arkuszu kalkulacyjnym

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wie, do czego stuzg filtry.
Potrafi, z pomocg opisu w
podreczniku i nauczyciela,
wyswietli¢ dane wedtug
prostego kryterium.

Korzysta z mozliwo$ci
ustawiania
niestandardowych filtréw do
filtrowania danych w arkuszu
kalkulacyjnym.

Potrafi stosowac filtry

i selekcjonowac¢ dane na
podstawie zaawansowanych
kryteriow.

Wie, do czego stuzg tabele

Tworzy tabele i wykresy
przestawne, analizujgc dane
zgromadzone w arkuszu
kalkulacyjnym.

Stosuije filtry w tabeli

Odszukuje w Pomocy
informacje na temat tabel i
wykresow przestawnych.

Potrafi samodzielnie okresli¢
dane, jakie mozna

przestawne. Tworzy tabele i | przestawnej. przedstawi¢ i poddac analizie
wykresy przestawne, z wykorzystaniem tablic i
korzystajac z przyktadéw z wykresow przestawnych.
podrecznika.
Opracowywanie grafiki wektorowej
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Korzysta z podstawowych
mozliwosci wybranego
programu do tworzenia grafiki
wektorowe;j.

Wykonuje proste projekty

w grafice wektorowej,
korzystajac z mozliwosci
wstawiania Ksztattow w
edytorze tekstu.

Tworzy i edytuje prosty
rysunek w wybranym
programie graficznym,
korzystajagc z podstawowych
narzedzi do rysowania figur.

Wykonuje projekty w grafice
wektorowej, korzystajac z
mozliwosci wstawiania
Ksztatltow w edytorze tekstu.
Grupuje obiekty.

Tworzy proste kompozycje,
korzystajgc z wybranego
programu do tworzenia grafiki
wektorowe;j.

Zna podstawowe mozliwosci
wybranego programu do
edycji obrazu wektorowego.
Korzysta z narzedzi do
rysowania figur i Sciezek.
Przeksztatca obraz —
przecigga, skaluje, obraca.

Wyszukuje potrzebne funkcje
programu w menu programu
graficznego.

Tworzy kompozycje z figur w
grafice wektorowe;.

Rysuje bryly, korzystajac z
mozliwosci rysowania
przestrzennego.

Dostrzega réznice miedzy
grafikg rastrowg i wektorowa.
Opracowuje grafike
wektorowg, rysujgc ciekawe
kompozycje z figur, przy tym
potrafi zmieni¢ wlasciwosci
wybranego narzedzia.
Wyjasnia, czym sg Sciezki

i rysuje je, uzywajgc
odpowiednich narzedzi.
Wyjasnia, czym sg punkty
weztowe.

Wie, na czym polega praca
z warstwami. Wykonuje

rysunki, korzystajgc z warstw.

Zapoznaje sie z mozliwosciami
wybranego programu
graficznego, korzystajac z
Pomocy i innych Zrodet,
poznaje mozliwosci programow
graficznych.

Przygotowuje ztozone projekty z
réznych dziedzin.

Tworzy obrazy, wykorzystujgc
rézne mozliwosci programu.
Przygotowuje grafike do wlasnej
strony internetowej lub
prezentacji multimedialne;.

Uczestniczy w konkursach
dotyczacych grafiki
komputerowej.




Modut C. Wokot algorytmiki i programowania

Tworzenie programow w wybranym jezyku programowania

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Tworzy prosty program w
jezyku wysokiego poziomu,
np. wy$wietlajgcy napis na
ekranie, wykonujgcy proste
obliczenia.

Stosuje w programach
zmienne i wykonuje proste
obliczenia, np. oblicza sume
dwdch liczb, $rednig z dwdch
liczb.

Potrafi uruchomi¢ utworzony
program i wyprowadzi¢ wyniki
na ekran.

Analizuje i omawia dziatanie
gotowych prostych
programéw zapisanych

w wybranym jezyku
programowania,
zawierajgcych instrukcje petli
for i/lub instrukcje
warunkowg if.

Zna postac i dziatanie
instrukcji iteracyjnej while w
wybranym jezyku
programowania i stosuje jg

w tworzonych programach
komputerowych.

Analizuje (wspdlnie

Z nauczycielem) programy, w
ktérych zastosowano funkcje;
zapisuje je, uruchamia i
wyjasnia ich dziatanie.

Wie, co to sg podprogramy i
zna ich zastosowanie.
Definiuje (korzystajgc

z podrecznika) funkcje bez
parametréw i stosuje je

w programach.

Korzystajgc z podrecznika,
deklaruje tablice, wczytuje

i wyprowadza elementy
tablicy i/lub listy na ekran.

Zna postac i dziatanie
instrukcji iteracyjnej do ...
while w jezyku C++ i stosuje
ja w tworzonych programach
komputerowych.

Wyjasnia pojecia: parametr
formalny, parametr aktualny.
Definiuje funkcje z
parametrami w wybranym
jezyku wysokiego poziomu.
Zna sposob definiowania
funkcji zwracajgcej wartos¢ i
niezwracajgcej wartosci.

Zna pojecia: tablica, zmienna
indeksowana.

Na bazie przyktadow

z podrecznika, deklaruje
tablice i/lub liste, weczytuje i
wyprowadza elementy tablicy
i/lub listy, definiujgc
odpowiednie funkcje

w wybranym jezyku
programowania.

Wyjasnia r6znice pomiedzy
funkcjg zwracajgcg wartos¢ i
niezwracajgcg wartosci.
Stosuje funkcje bez
parametréw i z parametrami
w programach.

Potrafi zastosowac tablice
i/lub liste w zadaniach.

Potrafi odwotywa¢ sie do
dowolnego elementu tablicy
i/lub listy.

Wykonuje operacje na
elementach tablicy i/lub listy.
Potrafi modyfikowaé
program, znalez¢ btedy i je
poprawic.

Potrafi samodzielnie
zastosowaé odpowiedni
rodzaj instrukciji petli w
tworzonym programie.

Omawia podobienstwa i
réznice w dziataniu
wszystkich oméwionych
instrukcji petli w dwoch
réznych jezykach
programowania.

Omawia podobienstwa i
réznice w definiowaniu tablic
i/lub list w dwdch réznych
jezykach programowania.

Stosuje w programach tablice
i/lub listy, odpowiednio
dobierajgc okreslong strukture
danych do algorytmu.

Pisze trudniejsze programy,
w ktérych stosuje funkcje
i tablice.




Programowanie wybranych algorytmow

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Analizuje opis jednego z
wybranych algorytmow, np.
porzadkowania metodg
babelkowa. Potrafi o nim
opowiedzie¢ — wyjasnic¢ na
czym polega,
zademonstrowac z uzyciem
pomocy dydaktycznych,
przetestowac.

Analizuje opisane w
podreczniku gotowe programy
realizujgce jeden wybrany
algorytm z podanych w
podreczniku, np. pierwszosci
liczby. Przepisuje wybrany
kody programow, uruchamia
programy i wyjasnia jego
dziatanie.

Omawia dwa wybrane
algorytmy, np. obliczania
elementow ciggu liczb
Fibonacciego i
porzadkowania przez
wstawianie. Demonstruje je
przy uzyciu pomocy
dydaktycznych.
Korzystajgc z opisu w
podreczniku zapisuje je
w wybranym jezyku
programowania i potrafi
wyjasni¢ ich dziatanie.

Omauwia algorytmy badania
pierwszosci liczby i obliczania
elementdw ciggu liczb
Fibonacciego, porzgdkowania
metoda bgbelkowsg i przez
wstawianie.

Zapisuje je w postaci
programoéw, korzystajgc z
podrecznika. Rozumie
dziatanie tych programow.
Stosuje funkcje i tablice w
zapisie w/w algorytmow w
postaci programow.

Samodzielnie zapisuje w
postaci programow algorytmy
badania pierwszosci liczby i
obliczania elementdéw ciggu
liczb Fibonacciego,
porzgdkowania metoda
babelkowa i przez
wstawianie; definiuje
odpowiednie i funkcje.
Rozwigzuje przyktadowe
zadania z konkursow
informatycznych; bierze
udziat w konkursach.

Modut D. Wokot Internetu i projektow

Wybrane przepisy prawa

2

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Zna podstawowe przepisy
prawa dotyczgce korzystania
z cudzych materiatéw

i stosuje je w praktyce.

Zna podstawowe zasady
korzystania z programéw
komputerowych. Rozumie
koniecznos¢ posiadania
licencji na programy
komputerowe.

Wie, co jest przedmiotem
prawa autorskiego i co jemu
nie podlega.

Zna pojecie licencji. Wymienia
przyktadowe rodzaje
darmowych licenciji.

Wymienia przyktadowe
rodzaje przestepstw
komputerowych.

Wyjasnia wybrane przepisy
prawa autorskiego, m.in.:
»-dozwolony uzytek utworéw”,
zasady korzystania z cudzego
utworu bez pytania o zgode,
ochrona wizerunku.

Omawia przyktadowe rodzaje
licencji na programy
komputerowe.

Omawia wybrane przyktady

Potrafi uzasadnic
zastosowanie wybranego
przepisu prawa w konkretnym
przypadku. Podaje przyktady
tamania wybranych przepisow
prawa. Omawia réznice
pomiedzy ré6znymi rodzajami
licencji. Sprawdza, na
podstawie jakiej licenciji jest
rozpowszechniany dany
program. Wyjasnia zasady tej

Potrafi samodzielnie
interpretowac wazniejsze
przepisy prawa autorskiego
dotyczgce korzystania z
réznych zrodet informacii

i ochrony programéw
komputerowych.

Wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
przestepstw
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Jest Swiadomy istnienia przestepstw komputerowych. | licencji. komputerowych.
przestepstw komputerowych.
Komunikacja i wymiana informacji w Internecie

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Wymienia podstawowe
zasady pisania listéw
elektronicznych.

Podaje przyktadowe sposoby
komunikacji i wymiany
informacji z wykorzystaniem
Internetu. Korzysta z nich,
stosujgc zasady netykiety.

Poprawnie redaguije listy
elektroniczne, dbajgc o ich
forme i tresc.

Omawia wybrane formy
komunikacji i wymiany
informaciji. Zna i stosuje
zasady netykiety dotyczace
form komunikacji, z ktérych
korzysta.

Wyijasnia, na czym polega
komunikacja w czasie
rzeczywistym.

Wie, czym jest chmura
obliczeniowa. Wymienia
przynajmniej dwie mozliwosci
korzystania z chmury.

Rozrdznia poszczegdline
formy komunikowania sie
przez Sie¢.

Rozrdznia poszczegodlne
sposoby komunikacji i
wymiany informaciji.
Omawia dziatanie poczty
elektronicznej.

Zna i stosuje zasady netykiety
dotyczace wszystkich form
komunikaciji.

Zna i omawia mozliwosci
korzystania z chmury
obliczeniowej.

Potrafi dokona¢ analizy
poréwnawczej roznych form
komunikacji i wymiany
informacji, podajgc opis
poszczegolnych form i
niezbedne wymagania.

Poréwnuje metody dostepu
do poczty elektronicznej.
Wyjasnia, na czym polega
korzystanie z
oprogramowania w chmurze i
na czym polega
wspotdzielenie dokumentow
umieszczonych w chmurze.

Samodzielnie wyszukuje
w réznych zrédtach
informacje na temat
nowoczesnych mozliwosci
korzystania z Internetu, np.
za pomocg urzadzen
mobilnych.

Wyszukuje w Internecie
informacji na temat fgczenia
sie réznych urzadzen
znajdujgcych sie w domach
czy samochodach z chmura.
Omawia przyktady takiego
zastosowania chmury.

Zna zasady netykiety.

Podaje przynajmniej dwie
korzysci wynikajgce z rozwoju
technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK).

Jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajgcych

z rozwoju TIK.

Podaje zalety korzystania
z komunikacji za pomocag
Internetu.

Wymienia podstawowe
zagrozenia wynikajgce
Z rozwoju technologii

informacyjno-komunikacyjne;.

Omawia szczegotowo
zagrozenia wynikajgce z
rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnej
(m.in.: cyberprzemoc,
anonimowos$¢é kontaktow,
uzaleznienie od komputera);
wie, czym sg fake newsy.
Omawia korzysci i zagrozenia
dotyczace korzystania

Z r6znych form komunikacji

i wymiany informaciji

z wykorzystaniem Internetu.

Wyjasnia, jakie korzysci daje
rozwdj technologii
informacyjno-komunikacyjnej
osobom o specjalnych
potrzebach.

Bierze aktywny udziat

w debacie na temat szans
i zagrozen wynikajgcych
z rozwoju TIK.

Potrafi samodzielnie ocenié¢
znaczenie technologii
informacyjno-komunikacyjnej
w komunikacji i wymianie
informaciji. Zna najnowsze
osiggniecia w tej dziedzinie.




Tworzenie stron internetowych

2

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wie, w jaki sposob
zbudowane sg strony WWW.
Zna najwazniejsze narzedzia
do tworzenia stron
internetowych.

Wie, na czym polega
tworzenie strony internetowe.
Zapoznaje sie z
przyktadowym zrédtem strony
internetowej, przegladajac
strukture pliku.

Potrafi przygotowac prosta
strong internetowg, uzywajac
dowolnego edytora tekstu.
Umie tworzy¢ akapity

i wymuszaé podziat wiersza,
dodawac¢ nagtoéwki do tekstu,
zmieniac kroj i wielkos¢
czcionki.

Wie, jak wstawiac linie
rozdzielajace.

Umie wstawia¢ hipertagcza,
korzysta¢ z kotwic.

Rozumie strukture plikow
HTML.

Potrafi tworzy¢ proste strony
w jezyku HTML, uzywajgc
edytora tekstowego.

Zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikow
HTML.

Potrafi wstawia¢ grafike do
utworzonych stron.

Umie tworzy¢ listy
wypunktowane
i numerowane.

Zna nazewnictwo koloréw.

Umie wstawiac tabele do
tworzonych stron i je
formatowac.

Wstawia tabele.
Koduje polskie znaki.
Tworzy podstrone.

Umieszcza tgcza
hipertekstowe, m.in. tgczac
strone gtdéwng z podstrong.

Stosuje kolory.

Zna zagadnienia dotyczgce
promowania stron WWW.

Potrafi stworzy¢ witasny,
rozbudowany serwis WWW
i przygotowaé go w taki
sposob, zeby wygladat
estetycznie i zachecat do
odwiedzin.

Zna wiekszo$¢ znacznikow
HTML.

Wie, ze na stronach
internetowych niektore tresci
mogqg by¢ generowane
dynamiczne.

Podaje przyktady stosowania
stylow CSS.

Wyjasnia, na czym polega
dynamiczne przetwarzanie
strony; podaje przyktady
skryptéw i omawia ich
rodzaje.

Zna najczesciej
wykorzystywane atrybuty
CSS i sposoby okreslania ich
wartosci.

Omawia sposoby

publikowania strony w
Internecie.

Zna zasady dynamicznego
przetwarzania stron.

Analizuje wady i zalety
réznych sposobow
publikowania i promowania
stron w Internecie.
Przygotowuje strone do
publikacji w Internecie i jg
publikuje.

Potrafi wstawia¢ do
utworzonej strony proste
skrypty napisane w jezyku
JavasScript.
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Zadania projektowe

2

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Omawia etapy tworzenia
projektu grupowego.
Wykonuje proste zadania
szczegotowe z projektu
grupowego.

Przestrzega zasad
korzystania z cudzych
materiatow.

Wyijasnia, jak przeprowadza
sie debate za i przeciw.

Wyjasnia pojecie; prawo

autorskie, domena publiczna.

Stosuje poznane metody
wyszukiwania informaciji.

Prawidlowo zapisuje,
przechowuje i udostepnia
dokumenty potrzebne do
realizacji projektu.

Petni role koordynatora
projektu grupowego.
Przydziela zadania
szczegdbtowe.

Scala dokumenty wykonane
przez cztonkéw grupy.

Proponuje tematyke
wiasnego projektu,
samodzielnie wyznacza
zadania szczegdtowe

i sposoéb ich realizaciji.
Koordynuje realizacje
projektu.
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