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Pozycyjne systemy liczbowe, reprezentacja liczb w komputerze
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Uczen:

Potrafi podac¢ definicje systemu
pozycyjnego

Potrafi wymieni¢ systemy liczbowe
Wie jakie sg cyfry w systemie BIN,
OCT, DEC, HEX

Potrafi przeksztatca¢ liczby zapisane w
réznych pozycyjnych systemach
liczbowych: dwéjkowym, 6semkowym,
szesnastkowym, dziesietnym metodag
»ludzkg”

Potrafi sprawdzi¢ poprawnos¢
przeksztatcenia przez wykonanie
operacji w przeciwnym kierunku

Wie jak zapisuje sie liczby w
komputerze (liczby catkowite,
rzeczywiste, utamkowe, ujemne,
zmiennoprzecinkowe)

Potrafi wykonywaé podstawowe
dziatania arytmetyczne (+, *) na
liczbach binarnych

Wie jaka jest podstawa
systemu liczbowego
Wie gdzie w informatyce
uzywa sie systemu
dwojkowego

Wie jak zapisuje sie liczby
w systemie dwdéjkowym
Potrafi przeksztatcac
liczby DEC na inny
system metodg
~komputerowg”

Potrafi wykonywaé
konwersje miedzy
systemami z uzyciem
przejscia przez system
BIN

Potrafi wykorzystywac
dostepne narzedzia
informatyczne do
wykonywania dziatah na
liczbach zapisanych w
réznych pozycyjnych
systemach liczbowych
Potrafi sprawdzic¢
poprawnos¢ wykonanych
operaciji arytmetycznych
na liczbach BIN

Potrafi wykonywaé
podstawowe dziatania
arytmetyczne (-, /) na
liczbach binarnych

Potrafi wykonywac¢
podstawowe dziatania
logiczne na liczbach BIN
Potrafi zapisac liczby
ujemne i wykonac
operacje dodawania
liczby dodatniej i ujemnej

Potrafi wykonywaé
konwersje liczby
utamkowej BIN na DEC i
odwrotnie

Potrafi przeksztalcic¢
liczbe rzeczywistg w
zmiennoprzecinkowg

Potrafi wykonywac
podstawowe dziatania
arytmetyczna na liczbach
utamkowych i
zmiennoprzecinkowych




Bramki logiczne i uktady cyfrowe

OCENA

2

Uczen:

Wie:

co to jest algebra Boole’a

jakie sg prawa algebry Boole’a

co to jest bramka logiczna

jakie sg rodzaje bramek logicznych
co to jest tabela prawdy

jak dziatajg bramki logiczne

jakie symbole sg przyporzgdkowane
do bramek logicznych

jakie sg cechy uktadéw cyfrowych
jakie sg poziomy logiczne w
ukfadach cyfrowych

Wie:

jakie uktady scalone zawierajg
bramki logiczne + jakie sg
zamienniki bramek « jak
dziatajg uktady scalone
zawierajgce bramki

Potrafi:

stosowac prawa algebry
Boole’'a

oblicza¢ warto$¢ wyrazen
logicznych

wyznaczac wynik operacji na
podstawie stanu wejs¢ bramki i
tabeli prawdy

budowac na programie
symulacyjnym z bramek uktady
realizujgce wybrane funkcje

Wie:

co to sg koder, dekoder i
transkoder i jak dziatajg

co to sg multiplekser,
demultiplekser i przerzutnik i
jak dziatajg

co to sg licznik i rejestr « jakie
sg rodzaje licznikow i rejestrow
jak dziatajg rézne rodzaje
licznikéw i rejestrow

Potrafi:

budowac¢ na programie
symulacyjnym ukfady z
réznych uktadéw
scalonych

Potrafi:

stosowacé rézne
uktady scalone do
przetwarzania
danych

Pojecia i zjawiska z dziedziny elektrotechniki. Podstawowe elementy elektroniczne stosowane w UTK
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Uczen:

Potrafi nazywac wielkosci fizyczne
zwigzane z elektrotechnikg

Potrafi stosowaé symbole i
jednostki miary wielkosci fizycznych
zwigzanych z elektrotechnikg
Potrafi nazywa¢ podstawowe
elementy elektroniczne stosowane
w urzgdzeniach techniki
komputerowej

Potrafi rozréznia¢ symbole
podstawowych elementéw
elektronicznych

Potrafi rozrézniaé elementy
bierne i czynne elektroniczne
Potrafi rozréznia¢ rodzaje
montazu elementéw, nazwaé
rodzaje elementéw i ich
odmiany

Potrafi nazywac parametry
przebiegow sygnatéw
elektrycznych pradu statego i
przemiennego

Potrafi analizowa¢ proste
uktady elektroniczne

Potrafi zbudowac uktad
elektroniczny na symulatorze,
uruchomi¢ i przeanalizowac
przebiegi na wykresach

Potrafi zbudowac uktad
elektroniczny na
symulatorze oparty o
uktady ztozone,
uruchomi¢ i zilustrowac
efekt na wykresach
Potrafi identyfikowac
przebiegi sygnatow
elektrycznych

Potrafi analizowac
wplyw zjawisk
zachodzacych
podczas przeptywu
pradu statego i
przemiennego na
urzgdzenia techniki
komputerowej




Komputer i urzadzenia peryferyjne

OCENA 2 3 4 5 6

Uczen: |Wymieniai omawia podstawowe Rozpoznaje rodzaje urzgdzen |Opisuje funkcje elementéw, z | Poréwnuje funkcje i Interpretuje zapisy w
elementy zestawu komputerowego. |techniki komputerowej na ktérych zbudowany jest parametry techniczne dokumentacji
Wymienia urzadzenia peryferyjne. |podstawie wygladu, opisu i procesor, pamiec¢ operacyjnai |elementow systemu podzespotow
Omawia budowe blokowg jednostki | schematu ideowego karty rozszerzeh komputerowego komputerowych

centralnej

Rozréznia urzadzenia wejsciowe i
wyjsciowe systemu
komputerowego

Opisuje funkcje podzespotéow
komputerowych

Wie:

co to jest architektura komputera
jakie sg architektury

co to jest magistrala

z czego sie sktada magistrala
Potrafi okresla¢ architekture
uzywanego komputera

Opisuje ogolne zasady
dziatania elementow
komputerowych

Potrafi okresli¢ podstawowe
elementy komputera (wartosci
podstawowych parametréw, ich
wzajemne wspotdziatanie).
Zna i stosuje podstawowe
programy narzedziowe

Analizuje zasady dziatania
komponentow jednostki
centralnej

Okresla wtasnosci i
przeznaczenie dyskéw

Wie, czym sg pamieci ROM,
RAM, CACHE i BIOS, okresla
ich funkcje.

Omawia dodatkowe
urzgdzenia pamieci masowe;j,
m.in.: napedy optyczne,
pamieci flash, pamieci
tasmowe (streamery).

Wymienia podstawowe
uktady mieszczgce sie na
ptycie gtéwnej i
charakteryzuje ich
parametry.

Wyjasnia, czym jest karta
rozszerzeniaije
wymienia.

Wie, w jakim celu tworzy
sie partycje na dysku.
Wyja$nia pojecia: partycja
dyskowa, formatowanie
dysku.

Dba o prawidtowe
funkcjonowanie
komputera,
przeprowadzajgc
wszystkie niezbedne
testy.




