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Kryteria oceniania z jednostki modułowej: 

Ocenę celującą otrzymuje uczeń, który: 

• Posiadł wiedzę i umiejętności wskazane w programie  nauczania w danej jednostce 

modułowej. 

• Prowadzi samodzielną i twórczą działalność rozwijającą własne uzdolnienia. 

• Biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu 

problemów praktycznych, proponuje rozwiązania nietypowe. 

• Osiągnął sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na 

szczeblu wojewódzkim, rejonowym lub krajowym. 

Ocenę bardzo dobrą otrzymuje uczeń, który: 

• Opanował pełny zakres wiedzy i umiejętności określonych programem nauczania w 

danej jednostce modułowej. 

• Dobrze zna pojęcia informatyczne, występujące w programie nauczania i swobodnie 

je stosuje. 

Ocenę dobrą otrzymuje uczeń, który: 

• Posiada niepełny zakres wiedzy i umiejętności określonych programem nauczania w 

danej jednostce modułowej.



 

 

• Poprawnie stosuje nabyte wiadomości, rozwiązuje samodzielnie typowe zadania 

praktyczne. 

Ocenę dostateczną otrzymuje uczeń, który: 

• Posiadł niepełny zakres wiedzy i umiejętności określonych programem nauczania w 

danej jednostce modułowej. 

• Rozwiązuje typowe zadania praktyczne o średnim stopniu trudności i przy pomocy 

nauczyciela. 

• Stosuje zdobytą wiedzę do celów poznawczych i teoretycznych pod kierunkiem 

nauczyciela. 

• Popełnia nieliczne błędy merytoryczne. 

Ocenę dopuszczającą otrzymuje uczeń, który: 

• Posiada braki w opanowaniu wiadomości i umiejętności określonych programem 

nauczania w danej jednostce modułowej, ale braki te nie przekreślają możliwości 

kontynuowania nauki danego modułu. Rozumie pytania i polecenia. 

• Zna pojęcia informatyczne występujące w materiale nauczania dotyczące 

identyfikowania i charakteryzowania jednostki centralnej oraz urządzeń zewnętrznych 

komputera, 

• Popełnia liczne błędy merytoryczne. 

Ocenę niedostateczną otrzymuje uczeń, który: 

• Nie opanował wiadomości i umiejętności określonych programem nauczania w danej 

jednostce modułowej, a braki te uniemożliwiają mu dalsze zdobywanie wiedzy w zakresie 

danego modułu. 

• Nie zna pojęć informatycznych występujących w programie nauczania. 

• Nie rozumie poleceń i pytań. 

• W wypowiedziach popełnia liczne błędy merytoryczne. 
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2. WYMAGANIA EDUKACYJNE 
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1. Zasady bezpieczeństwa podczas pracy w komputerem 
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• jakie dokumenty regulują sprawy bhp w 

pracowni komputerowej 

• jakie zasady bhp w obowiązują 

pracowni komputerowej 

• jakie czynności należy wykonać przed 

zakończeniem pracy i po jej zakończeniu 

• jakie są podstawowe pojęcia z zakresu bhp 

• jakie są prawa i obowiązki pracownika 

• jakie są obowiązki pracodawcy 

• jakie są pojęcia związane z ochroną 

przeciwpożarową 

• jakie są rodzaje pożarów 

• przygotować stanowisko komputerowe do 

pracy zgodnie z zasadami bhp 

• przestrzegać przepisy i zasady bhp w 

pracowni komputerowej 

• zaprojektować stanowisko komputerowe do 

pracy zgodnie z zasadami bhp 

• klasyfikować zagrożenia zawodowe 

• dobierać środki gaśnicze do pożaru 

INF.02.2.1 
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• co to jest prawo autorskie 

• jakie utwory nie podlegają prawu autorskiemu 

• co użytkownik może, a czego nie może 

zrobić z legalnie zakupionym 

utworem 

• przestrzegać warunki prawa autorskiego 

• podejmować decyzje, czy dane działanie 

narusza warunki prawa autorskiego (np. 

sporządzenie kopii płyty CD/DVD) 
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• jakie są rodzaje licencji oprogramowania 

• jakie są różnice między rodzajami 

licencji oprogramowania 

• przestrzegać warunki umów 

licencyjnych oprogramowania 

• analizować warunki licencji i decydować o 

wyborze oprogramowania 

INF.02.3.
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2. System operacyjny Windows 
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• co to jest system komputerowy 

• jakie są warstwy systemu komputerowego 

• jakie są cechy systemu operacyjnego 

• jaka jest rola poszczególnych warstw 

systemu komputerowego 

• jakie są podstawowe zadania systemu 

operacyjnego 

• w jakim celu stosuje się wirtualizację systemu 

• do czego służą maszyny wirtualne 

• sprawdzić wersje systemu operacyjnego 

• wyświetlić informacje o podstawowych 

parametrach komputera 

• dobrać system operacyjny w zależności od 

wymagań użytkownika 

• zainstalować maszynę wirtualną 

• skonfigurować maszynę wirtualną 

• zainstalować system operacyjny w 

maszynie wirtualnej 

• dobrać parametry systemu w maszynie wirtualnej 

INF.02.3.6 
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• jakie są systemy z rodziny Windows 

• jakie są podstawowe wersje systemu Windows 

• jakie są wymagania sprzętowe systemu 

• jakie są przykładowe aplikacje wbudowane 

systemu Windows 

• jakie są różnice między wymaganiami 

minimalnymi i zalecanymi 

• sprawdzić, czy podzespół jest na liście HCL 

• stworzyć układ partycji dla systemu 

operacyjnego 

• zainstalować system Windows 

• zaktualizować system Windows 

• korzystać z przykładowych aplikacji 

wbudowanych w system Windows 

• zaplanować układ partycji dla systemu 

operacyjnego 

INF.02.3.6 



 

 

6 K

o

n

f

i

g

u

r

a

c

j

a

 

s

y

s

t

e

m

u

 

W

i

n

d

o

w

s

 

1

0

 

p

o

 

i

n

s

t

• jakie są parametry konfiguracji karty sieciowej 

• jakie są nazwy ustawień karty grafiki 

• co to jest plik wymiany 

• jak przebiega proces instalacji sterowników 

urządzeń 

• jakie są zasady korzystania z pamięci wirtualnej 

• skonfigurować kartę sieciową systemu 

• zainstalować sterowniki nierozpoznanych 

urządzeń 

• skonfigurować kartę grafiki 

• skonfigurować położenie i rozmiar pliku 

wymiany 

• skonfigurować kartę dźwiękową 

• zaplanować przydział adresów IP dla kart 

sieciowych 

• wyszukać w internecie sterowniki urządzeń 

• dobrać optymalne ustawienia karty grafiki 

• zaplanować położenie i rozmiar pliku wymiany 

INF.02.3.6 
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• jakie są etapy uruchamiania systemu Windows 

• co to jest menedżer startowy 

• jakie są nazwy poleceń systemu operacyjnego 

• co to jest plik wsadowy 

• jak przebiega proces uruchamiania 

systemu operacyjnego 

• jak działają polecenia systemu operacyjnego 

• jakie są różnice między poleceniem 

wewnętrznym i zewnętrznym 

• jakie są rola i przeznaczenie plików wsadowych 

• wyświetlić informacje o pamięci w systemie 

• uruchomić system w trybie kontrolowanym 

• skonfigurować menedżera startowego Windows 

• wykonać polecenia systemu operacyjnego 

• skorzystać z pomocy systemowej 

• stworzyć pliki wsadowe 

• zaplanować położenie i rozmiar pliku wymiany 

• zaplanować instalacje wielu systemów 

operacyjnych w komputerze 

• rozwiązać problemy z uruchamianiem 

systemów operacyjnych 

• zaplanować wykorzystanie plików wsadowych 

INF.02.3.
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• na czym polega personalizacja pulpitu 

• jakie są rozszerzenia plików wykonalnych 

• co to jest ścieżka dostępu 

• jakie są znaki globalne 

• jakie są atrybuty plików i folderów 

• jaka jest rola pulpitu w środowisku graficznym 

• ustawić wygląd pulpitu 

• ustawić właściwości menu start i paska zadań 

• posługiwać się ścieżką dostępu do 

określenia położenia pliku lub folderu 

• wyszukać pliki i foldery na dysku 

INF.02.3.7 
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  • jaka jest rola paska zadań i menu start 

• jakie są różnice między ścieżką dostępu 

względną i bezwzględną 

• jakie jest znaczenie znaków globalnych 

• skorzystać ze znaków globalnych do 

wskazywania wielu zbiorów 

• wykonać operacje na plikach i folderach 

• zarządzać atrybutami plików i folderów 

• zaplanować wygląd pulpitu zgodnie z 

zasadami ergonomii 

• zaplanować strukturę folderów na dysku 
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• jakie są narzędzia w panelu sterowania 

• co to są programy użytkowy i narzędziowy 

• jakie są nazwy programów 

użytkowych i narzędziowych 

• w jakim celu tworzy się wykaz 

zainstalowanego oprogramowania 

• jakie programy służą do sporządzania 

wykazu zainstalowanego 

oprogramowania i sprzętu w 

komputerze 

• co to jest konto użytkownika 

• co to jest profil użytkownika 

• jakie są prawa i uprawnienia w systemie Windows 

• jakie są źródła publikacji elektronicznych 

• jakie są różnice między programami 

użytkowymi i narzędziowymi 

• jakie jest zastosowanie programów 

użytkowych i narzędziowych 

• jakie są różnice między różnymi rodzajami 

kont lokalnych 

• jakie są różnice między rodzajami 

profili użytkownika 

• jaka jest rola zasad zabezpieczeń lokalnych 

• jaką rolę w systemie odgrywają przydziały 

dyskowe 

• co to jest przydział dyskowy i 

gdzie go skonfigurować 

• zarządzać ustawieniami komputera za 

pomocą narzędzi z panelu sterowania 

• instalować i usuwać aplikacje 

• skorzystać z programów 

użytkowych i narzędziowych 

• wykonać wykaz zainstalowanego 

oprogramowania 

• wykonać wykaz sprzętu 

• wykonać listę używanych licencji w komputerze 

• zarządzać użytkownikami lokalnymi za 

pomocą panelu sterowania 

• zarządzać użytkownikami lokalnymi za 

pomocą konsoli mmc 

• przypisać użytkowników do grup 

• zmodyfikować ustawienia profilu użytkownika 

• zmodyfikować ustawienia zasad 

zabezpieczeń lokalnych 

• zarządzać uprawnieniami użytkowników do 

folderów 

• korzystać z dokumentacji elektronicznej 

• dobrać programy użytkowe i 

narzędziowe w zależności od 

wykonywanego zadania 

• zaplanować system kont użytkowników 

lokalnych 

• zaplanować zasady zabezpieczeń lokalnych 

• zaplanować system uprawnień 

użytkowników do folderów 

• ustawić przydziały dyskowe dla 

poszczególnych dysków i 

użytkowników 

• zarządzać przydziałami dyskowymi w systemie 

• wyszukać dokumenty elektroniczne oraz 

informacje w tych dokumentach 

INF.02.3.7 
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• jakie systemy plików są używane w Windows 

• co to jest lista kontroli dostępu 

• jakie są uprawnienia systemu Windows 

• jakie są różnice w systemach plików 

• jakie są zasady przydzielania uprawnień 

• jakie są różnice między 

uprawnieniami i uprawnieniami 

specjalnymi 

• konwertować partycje z systemu FAT na NTFS 

• przeglądać strukturę folderów na dysku 

• zarządzać uprawnieniami i 

uprawnieniami specjalnymi 

• zarządzać uprawnieniami udostępniania 

• dobrać optymalny rozmiar klastra 

• dobrać typ systemu plików 

• zaplanować strukturę folderów na dysku 

• zaplanować system uprawnień 

INF.02.3.7 

3. System operacyjny Linux 
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• co to jest dystrybucja Linuxa 

• jakie są nazwy dystrybucji systemu Linux 

• jakie są zalety i wady systemu Linux 

• jakie są wymagania sprzętowe systemu Linux 

• jakie są zasady oznaczania jądra systemu Linux 

• jakie są zasady oznaczania dysków w systemie 

Linux 

• stworzyć na dysku partycje dla systemu Linux 

• zaplanować wielkość i typ partycji dla systemu 

Linux 

• zaplanować kolejność instalacji 

systemów w komputerze 

INF.02.3.6 
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• co to jest menedżer startowy 

• jak przebiega proces instalacji systemu Linux 

• zainstalować system Linux 

• zaktualizować system po instalacji 

• skonfigurować menedżera startowego 

• zainstalować sterowniki urządzeń 

• zaplanować instalację menedżera startowego 

INF.02.3.6 



 

 

 

d

y

s

t

r

y

b

u

c

j

i 

K

u

b

u

n

t

u 

13 W

i

e

l

o

d

o

s

t

ę

p

n

y

 

s

y

s

t

e

m

• co to są proces i wielozadaniowość 

• jakie polecenia są używane do 

zarządzania użytkownikami 

• co to jest wielodostępność 

• jakie są nazwy systemów plików używane 

przez Linux 

• co to jest punkt montowania 

• jaka jest rola powłoki systemu 

• jaka jest struktura pliku /etc/passwd i /etc/group 

• jakie są różnice między systemami 

plików używanymi przez Linux 

• jaka jest składnia poleceń mount i umount 

• wyświetlić listę uruchomionych procesów 

• wyszukać identyfikator procesu 

• zarządzać procesami 

• zarządzać kontami użytkowników i grup w 

wierszu poleceń 

• zarządzać kontami użytkowników i 

grup w środowisku graficznym 

• korzystać z wielu konsol tekstowych 

• wysyłać komunikaty do innych 

użytkowników zalogowanych w 

systemie 

• zamontować systemy plików z płyty 

CD/DVD i nośników wymiennych 

INF.02.3.7 
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   • identyfikować procesy, które przestały działać 

• zaplanować system kont użytkowników i grup 

• dobrać system plików używany przez Linux 
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• jakie są znaki globalne 

• jakie są zasady dotyczące nazw zbiorów 

• jakie są zasady korzystania z ułatwień powłoki 

• wyświetlić pomoc systemową do poleceń 

• korzystać z ułatwień powłoki 

• korzystać ze znaków globalnych 

INF.02.3.9 
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• jakie polecenia są wykorzystywane do 

zarządzania plikami i katalogami 

• co to jest link 

• jakie są uprawnienia do plików w systemie Linux 

• co to jest właściciel zbioru 

• jakie są różnice między linkiem twardym i 

symbolicznym 

• jakie są zasady wyszukiwania plików w systemie 

• jakie są zasady korzystania ze zbiorów ukrytych 

• jakie są różnice między ścieżką 

względną i bezwzględną 

• jakie są zasady nadawania uprawnień w systemie 

Linux 

• wykonać operacje na plikach i 

katalogach (np. kopiowanie, 

kasowanie) 

• wyszukać pliki z systemie 

• zarządzać linkami w systemie 

• stworzyć i wyświetlić zbiory ukryte 

• korzystać ze ścieżek względnych i bezwzględnych 

• wyznaczać liczbowe odpowiedniki 

uprawnień do plików 

• zarządzać prawami własności zbiorów 

• rozwiązywać problemy związane z błędami 

dowiązań 

• zaplanować system uprawnień do plików i 

katalogów 

INF.02.3.
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• co to są strumień i potok danych 

• jakie są różnice między strumieniem i potokiem 

• jaka jest zasada działania przekierowania 

strumienia danych 

• jaka jest zasada działania potoku danych 

• zastosować przekierowania strumienia danych 

• zastosować potoki danych 

• zaplanować wykorzystanie potoku danych 
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• co to jest skrypt powłoki 

• jakie polecenia są używane w skryptach 

• jakie zmienne są używane w skryptach 

• jakie programy są wykorzystywane do 

archiwizacji 

• jakie programy są wykorzystywane do kompresji 

• jakie są zasady pracy z edytorem vi 

• jak przebiega wykonywanie 

archiwizacji i wyodrębnianie 

plików z archiwum 

• jak przebiega wykonywanie kompresji i 

dekompresji 

• edytować pliki tekstowe za pomocą edytora vi 

• tworzyć skrypty powłoki 

• uruchamiać skrypty powłoki 

• wykonać archiwizację plików 

• wyodrębnić pliki z archiwum 

• wykonać kompresję i dekompresję plików 

• korzystać z publikacji elektronicznych 

dotyczących systemu Linux 

• zaplanować wykorzystanie skryptów 

do wykonywania zadań administracyjnych 

• zaplanować proces archiwizacji plików w 

systemie 

• wyszukać publikacje i informacje dotyczące 
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Temat 

Wymagania podstawowe (Uczeń wie) 

Wymagania ponadpodstawowe (Uczeń potrafi) 

Zagadnienia z podstawy programowej 
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Praca w środowisku graficznym systemu Linux 

• jakie są nazwy poziomów uruchomienia systemu Linux 

• jakie są różnice w poziomach uruchomienia systemu Linux 

• uruchomić środowisko graficzne z poziomu powłoki tekstowej 

• dostosować pulpit do własnych preferencji 

• zarządzać skrótami z pulpitu do programów 

• uruchamiać terminal tekstowy 

• zaplanować wygląd pulpitu zgodnie z zasadami ergonomii 

INF.02.3.7 
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Programy użytkowe i narzędziowe 

• jakie programy użytkowe i narzędziowe są dostępne w dystrybucji 

• co to jest Postscript 

• jak przebiega proces instalacji programów w środowisku Linux 

• jak przebiega proces instalacji drukarki lokalnej w środowisku Linux 

• korzystać z programów użytkowych i narzędziowych dostępnych w dystrybucji 

• otwierać dokumenty w standardzie PDF i MS Office za pomocą odpowiednich programów 

• wykonać skanowanie dokumentu i przetwarzać zeskanowany obraz programem OCR 

• odtwarzać pliki multimedialne za pomocą odpowiednich programów 

• zapisywać dane na płyty CD/DVD 

• korzystać z programów komunikacyjnych w środowisku Linux 

• konfigurować drukarkę lokalną 

• wyszukać programy dla środowiska Linux odpowiadające aplikacjom środowiska Windows 
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