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Niedostateczny (1) Dopuszczający (2) Dostateczny (3) Dobry (4) Bardzo dobry (5) Celujący (6)
- nie opanował wiadomości i umiejętności 
określonych w podstawie programowej 
przed-miotu nauczania w danej klasie, a braki 
w wiadomościach i umiejętnościach 
uniemożliwiają dalsze zdobywania wiedzy z 
tego przedmiotu 
oraz 
- nie jest w stanie rozwiązać (wykonać) zadań 
o niewielkim (elementarnym) stopniu 
trudności. 

- przyswoił sobie i rozumie znaczenie podstawowych 
pojęć informatycznych niezbędnych do wykonywania 
zadań,
- posiada podstawową umiejętność korzystania z 
systemu operacyjnego komputera,
- potrafi opisać przebieg swojej pracy nad zadaniem 
przy doraźnej pomocy nauczyciela,
- potrafi koncentrować się na wykonaniu zadania,
- bezpiecznie i rozważnie obsługuje komputer i 
oprogramowanie,
- ma braki w opanowaniu podstawy programowej, ale 
braki te nie przekreślają możliwości uzyskania przez 
ucznia podstawowej wiedzy z danego przedmiotu w 
ciągu dalszej nauki 
oraz 
- rozwiązuje (wykonuje) zadania teoretyczne i 
praktyczne typowe, o niewielkim stopniu trudności .

- wykonuje poprawnie i 
samodzielnie czynności obsługi 
komputera korzystając ze wskazań 
nauczyciela,
- potrafi opisać przebieg 
wykonania zadania (algorytm 
rozwiązania),
- samodzielnie wykonuje zadane 
ćwiczenia pod kontrolą 
nauczyciela,
- opanował wiadomości i 
umiejętności określone 
programem nauczania w danej 
klasie na poziomie nie 
przekraczającym wymagań 
zawartych w podstawie 
programowej 
oraz 
- rozwiązuje (wykonuje) typowe 
zadania teoretyczne lub praktyczne 
o średnim stopniu trudności. 

- wykazuje się samodzielnością w projektowaniu 
algorytmów rozwiązań,
- potrafi precyzyjnie sformułować projekty 
algorytmów,
- potrafi większość wykonać bez pomocy 
nauczyciela;
- nie opanował w pełni wiadomości określonych 
programem nauczania w danej klasie, ale opanował 
je na poziomie przekraczającym wymagania 
zawarte w podstawie programowej 
oraz 
- poprawnie stosuje wiadomości, rozwiązuje 
(wykonuje) samodzielnie typowe zadania 
teoretyczne lub praktyczne.

- potrafi w pełni samodzielnie 
zaprojektować algorytmy rozwiązań,
- potrafi dostrzegać inne sposoby 
rozwiązań,
- przewiduje następstwa 
poszczególnych kroków realizacji 
algorytmu,
- posiada pełną wiedzę na temat 
możliwości stosowania menu 
obsługiwanego programu,
- potrafi samodzielnie poprawić 
popełnione błędy
- opanował pełny zakres wiedzy i 
umiejętności określony programem 
nauczania przedmiotu w danej klasie 
oraz 
- sprawnie posługuje się zdobytymi 
wiadomościami, rozwiązuje 
samodzielnie problemy teoretyczne 
i praktyczne ujęte programem 
nauczania, potrafi zastosować posiadaną 
wiedzę do rozwiązywania zadań i 
problemów w nowych sytuacjach.

- jest szczególnie zainteresowany 
zdobywaniem wiedzy i umiejętności;
- posiada wiedzę i umiejętności niezbędne do 
wykonania zadań na poziomie 
wykraczającym poza zakres podstawy 
programowej przedmiotu;
- spełnia kryteria oceny bardzo dobrej i 
dodatkowo osiąga wysokie lokaty w 
konkursach i olimpiadach przedmiotowych 
szczebla szkolnego, międzyszkolnego, 
okręgowego, ogólnopolskiego lub spełnia 
kryteria oceny bardzo dobrej i biegle 
posługuje się wiadomościami i 
umiejętnościami w rozwiązaniu problemów 
teoretycznych i praktycznych w trakcie zajęć 
edukacyjnych i zajęć pozalekcyjnych.

Zagadnienie Wymagania edukacyjne na ocenę
Dopuszczający (2) Dostateczny (3) Dobry (4) Bardzo dobry (5)
- przyswoił sobie i rozumie znaczenie 
podstawowych pojęć informatycznych 
niezbędnych do wykonywania zadań,
- posiada podstawową umiejętność 
korzystania z systemu operacyjnego 
komputera,
- potrafi opisać przebieg swojej pracy nad 
zadaniem przy doraźnej pomocy nauczyciela,
- potrafi koncentrować się na wykonaniu 
zadania,
- bezpiecznie i rozważnie obsługuje komputer 
i oprogramowanie,
- ma braki w opanowaniu podstawy 
programowej, ale braki te nie przekreślają 
możliwości uzyskania przez ucznia 
podstawowej wiedzy z danego przedmiotu w 
ciągu dalszej nauki 
oraz 
- rozwiązuje (wykonuje) zadania teoretyczne i 
praktyczne typowe, o niewielkim stopniu 
trudności .

- wykonuje poprawnie i samodzielnie 
czynności obsługi komputera korzystając ze 
wskazań nauczyciela,
- potrafi opisać przebieg wykonania zadania 
(algorytm rozwiązania),
- samodzielnie wykonuje zadane ćwiczenia 
pod kontrolą nauczyciela,
- opanował wiadomości i umiejętności 
określone programem nauczania w danej 
klasie na poziomie nie przekraczającym 
wymagań zawartych w podstawie 
programowej 
oraz 
- rozwiązuje (wykonuje) typowe zadania 
teoretyczne lub praktyczne o średnim 
stopniu trudności. 

- wykazuje się samodzielnością w 
projektowaniu algorytmów rozwiązań,
- potrafi precyzyjnie sformułować 
projekty algorytmów,
- potrafi większość wykonać bez 
pomocy nauczyciela;
- nie opanował w pełni wiadomości 
określonych programem nauczania w 
danej klasie, ale opanował je na 
poziomie przekraczającym wymagania 
zawarte w podstawie programowej 
oraz 
- poprawnie stosuje wiadomości, 
rozwiązuje (wykonuje) samodzielnie 
typowe zadania teoretyczne lub 
praktyczne.

- potrafi w pełni samodzielnie 
zaprojektować algorytmy rozwiązań,
- potrafi dostrzegać inne sposoby 
rozwiązań,
- przewiduje następstwa poszczególnych 
kroków realizacji algorytmu,
- posiada pełną wiedzę na temat 
możliwości stosowania menu 
obsługiwanego programu,
- potrafi samodzielnie poprawić 
popełnione błędy
- opanował pełny zakres wiedzy i 
umiejętności określony programem 
nauczania przedmiotu w danej klasie oraz 
- sprawnie posługuje się zdobytymi 
wiadomościami, rozwiązuje 
samodzielnie problemy teoretyczne 
i praktyczne ujęte programem nauczania, 
potrafi zastosować posiadaną wiedzę do 
rozwiązywania zadań i problemów w 
nowych sytuacjach.



BHP 1. zorganizować stanowisko montażowe 
zgodnie z wymogami ergonomii, przepisami 
bezpieczeństwa i higieny pracy, ochrony 
przeciwpożarowej i ochrony środowiska;

2. dokonać analizy wszystkich 
zaprezentowanych zasad organizacji 
stanowiska serwisowego;

3. przestrzegać wszystkich zasad 
bezpieczeństwa i higieny pracy oraz 
przepisów ochrony przeciwpożarowej 
podczas wykonywania prac montażowych i 
instalacyjnych;

4. .stosować środki ochrony indywidualnej 
podczas wykonywania prac montażowych i 
instalacyjnych;

5. stosować środki ochrony zbiorowej 
podczas wykonywania prac montażowych i 
instalacyjnych; 

6. przestrzegać zasad ochrony środowiska 
podczas wykonywania prac montażowych i 
instalacyjnych; 

x x x

Python, struktura programu, typy zmiennych, operatory – wymienia elementy 
składowe
programu 
– wymienia typy 
zmiennych– wymienia 
zasady nadawania nazw 
zmiennym 
– dobiera nazwy i typy 
zmiennych w programie 

– opisuje rolę 
poszczególnych
elementów składowych 
programu
– charakteryzuje typy 
zmiennych
– opisuje różnicę 
między zmienną
lokalną i zmienną 
globalną
– opisuje działanie 
operatorów 

– uruchamia kod 
programu
-  deklaruje zmienne 
lokalne
i zmienne globalne w 
programie 
– stosuje operatory w 
programach 

- umie znaleźć błędy i 
uruchomić kod 
programu
- dobiera nazwy i typy 
zmiennych w 
programie 
– dobiera operatory 
potrzebne do 
wykonania 
określonych operacji 

Python
Operacje na tekście

– definiuje pojęcie ciągu 
znaków
– wymienia sposoby
wprowadzania ciągu 
znaków 

– opisuje sposoby 
wprowadzania
ciągu znaków

– wykonuje operacje
na ciągu  znaków 

– dobiera sposób 
wprowadzania
ciągu  znaków 

Python – wymienia rodzaje – charakteryzuje rodzaje – stosuje operatory  – planuje 



Operacje na liczbach operatorów
– wymienia nazwy 
operatorów
arytmetycznych i 
logicznych

operatorów
– charakteryzuje 
operatory
arytmetyczne i logiczne

arytmetyczne i 
logiczne  w 
aplikacjach
– przypisuje 
zmiennej
wynik działania 
operatora
arytmetycznego i 
logicznego 

wykorzystanie
operatorów 
arytmetycznych 
i logicznych

Python
Lista
Krotka
zbiór
Słownik

– definiuje pojęcie listy, 
krotki, słowniki, zbiory i 
tablice
– wymienia przykłady,
w których powinny być 
używane listy, krotki , 
zbiory, słowniki i tablice

– uzasadnia potrzebę 
używania
list, krotek, słownika i 
zbioru
– opisuje sposób 
deklarowania
list, krotek, słowników i 
zbiorów, tablic
– opisuje sposób 
uzyskiwania
dostępu do komórek 
list, krotek, słownika, 
zbioru, tablic

– deklaruje w 
programach
listy, krotki, słowniki, 
zbiory i tablice
– używa w 
programach listy, 
krotki, słownika 
zbioru, tablicy
– wypełnia listy, 
krotki, słowniki, 
zbiory i tablice 
danymi

– dobiera typ i 
rozmiar list, krotek 
słowników, zbiorów i 
tablic

Python
Instrukcja warunkowa

– definiuje pojęcie 
instrukcji sterującej– 
wymienia nazwy 
instrukcji sterujących 

– opisuje składnię 
pełnej i niepełnej 
instrukcji
warunkowej 

– stosuje instrukcje 
warunkowe
w programach 

– wykorzystuje 
instrukcje
warunkowe w sposób 
optymalny z punktu 
widzenia złożoności 
algorytmu 

Python
Pętle

– definiuje pojęcie pętli– 
wymienia nazwy 
instrukcji do budowy 
pętli 

– opisuje składnię pętli – stosuje pętle 
w programach 

– dobiera instrukcję
do tworzenia pętli w 
zależności od 
problemu 



Python
Instrukcje wejścia, wyjścia
Funkcje formatowania daty

-definiuje pojęcie 
instrukcji wejścia i 
wyjścia 
– definiuje pojęcie 
funkcji formatowania 
daty

– opisuje sposób użycia
instrukcji wejścia i 
wyjścia 
– opisuje sposób użycia 
funkcji formatowania 
daty

– za pomocą 
instrukcji wejścia
wprowadza dane z 
klawiatury
– za pomocą 
instrukcji wyjścia
wysyła wyniki 
programu na ekran
– formatuje dane 
wyświetlane
na ekranie za pomocą 
instrukcji
wyjścia 
– formatuje dane 
wyświetlane
na ekranie za pomocą 
funkcji formatowania 
daty

– dobiera instrukcje 
wejścia
i wyjścia niezbędne 
do realizacji programu 
– dobiera różne 
funkcje formatowania 
daty do potrzeb

Python
Funkcje

– definiuje pojęcie 
funkcji
– klasyfikuje funkcje
w zależności od
przekazywanych 
argumentów
i zwracanych wartości 

– opisuje sposób 
definiowania
funkcji
– opisuje budowę 
funkcji
i sposób jej wywołania 

– samodzielnie 
tworzy funkcje
– wywołuje funkcje
w programie
– dobiera typ i 
argumenty
funkcji 

-wydziela z programu
fragmenty, które mogą 
być
zapisane w postaci 
funkcji 

Python
Klasy, dziedziczenie, iteratory, polimorfizm

definiuje pojęcie klasy
– wymienia nazwy
specyfikatorów dostępu
– definiuje pojęcia 
składowej
klasy i metody klasy
– definiuje pojęcie 
obiektu 

-opisuje budowę klasy
– opisuje specyfikatory 
dostępu
– opisuje sposób 
deklaracji
składowych i metod 
klasy
– opisuje sposób 

– deklaruje klasy
– definiuje składowe
klasy z odpowiednim
specyfikatorem 
dostępu
– deklaruje metody 
klasy
– deklaruje obiekty 

– projektuje strukturę 
klasy
– określa poziom 
dostępu
do składowych klasy 
– planuje klasy 
bazowe
i pochodne oraz 



– definiuje pojęcia
dziedziczenia, klasy 
bazowej
i klasy pochodnej
– wymienia sposoby
dziedziczenia 
– definiuje pojęcie
polimorfizmu

deklaracji
obiektów klasy 
charakteryzuje sposoby
dziedziczenia
– opisuje zasady 
określania
widoczności 
składowych
odziedziczonych 
– wyjaśnia zasadę 
polimorfizmu
– uzasadnia potrzebę
stosowania 
polimorfizmu

klasy 
– określa widoczność
w składowych
odziedziczonych
– korzysta w 
programach z klas
bazowych i 
pochodnych 
– definiuje klasy z 
funkcjami
polimorficznymi
– wywołuje funkcje
polimorficzne 

sposób
dziedziczenia 
– planuje 
wykorzystanie
polimorfizm 

Python
Django

– wymienia nazwy 
etapów
projektowania 
programów
w odpowiedniej 
kolejności
- samodzielnie  instaluje 
oprogramowanie do 
tworzenia  aplikacji
webowych
- umie wyświetlić proste 
aplikacje na danym 
silniku

– charakteryzuje etapy
projektowania 
programów 
- umie wyświetlić 
wieloplikowe aplikacje 
na danym silniku
- tworzy proste 
aplikacje webowe 
jednoplikowe

– stosuje zasady 
projektowania
programów podczas
programowania 
aplikacji
– samodzielnie  
tworzy aplikacje 
wieloplikowe
webowe 

– planuje 
wykorzystanie 
aplikacji
webowych
– dobiera technologię 
tworzenia
aplikacji webowych 
  

HTML, CSS – wymienia  znaczniki 
języka
HTML4 i HTML5
– wymienia
metody dołączania
kaskadowych arkuszy 
stylów do
dokumentów HTML
– wymienia rodzaje 
selektorów

– charakteryzuje 
znaczniki
języka HTML4 i 
HTML5
– charakteryzuje 
metody
dołączania 
kaskadowych
arkuszy stylów do
dokumentów HTML

– stosuje zasady 
budowy
dokumentów HTML
– identyfikuje 
selektory
w dokumencie 
HTML
– formatuje selektory 
za pomocą
stylów 

– zarządza 
dokumentem HTML
za pomocą 
znaczników

– planuje 
wykorzystanie
selektorów
– planuje tworzenie 
stylów oraz



– wymienia kategorie
właściwości CSS

– opisuje sposób 
umieszczania
komentarza w arkuszu
- charakteryzuje rodzaje
selektorów
– opisuje zasady 
grupowania
selektorów

sposób ich 
umieszczania

Javascript - wymienia cechy 
języków Java
i JavaScript
– wymieni zastosowania
języka JavaScript

– opisuje różnice 
między językami Java 
i JavaScript

– rozpoznaje kod 
w językach Java 
i JavaScript

– dobiera język 
programowania
w zależności od 
przeznaczenia
programu

Javascript,
HTML, komentarze

  – wymienia sposoby
umieszczania 
skryptów
w dokumentach
internetowych
– wymienia typy 
komentarzy

– opisuje sposoby 
umieszczania
skryptów w 
dokumentach
internetowych
– charakteryzuje typy
komentarzy

– umieszcza skrypt 
języka JavaScript w 
nagłówku lub ciele 
strony
– dołącza do 
dokumentu skrypt
z pliku zewnętrznego
– umieszcza w 
dokumentach
komentarze jedno i 
wielowierszowe

– dobiera sposób 
umieszczenia
skryptu w dokumencie

Javascript,
typy danych

– wymienia rodzaje 
typów danych
– wymienia typy danych
używane w JavaScript
– wymienia specjalne 
typy danych

– charakteryzuje typy 
danych
używane w JavaScript
– charakteryzuje 
specjalne typy
danych

– stosuje w 
aplikacjach
typy liczbowe, 
logiczne, obiektowe, 
łańcuchowe 
i specjalne

– dobiera odpowiedni 
typ umożliwiający 
operacje na danych
– planuje 
wykorzystanie
różnych typów danych
w aplikacjach

Javascript,
zmienne

 – definiuje pojęcie 
zmiennej
– wymienia nazwę słowa 
kluczowego do 
deklarowania
zmiennych

– opisuje sposób 
deklarowania
zmiennych
– opisuje sposób 
przypisania
wartości zmiennej

– deklaruje zmienne
w aplikacjach
– przypisuje wartości 
zmiennym

– dobiera odpowiedni 
typ umożliwiający 
operacje na danych
– planuje 
wykorzystanie
zmiennych w aplikacji

Javascript,  - wymienia rodzaje – charakteryzuje rodzaje – stosuje operatory – planuje 



Operatory arytmetyczne 
i  przypisania, porównania

operatorów
– wymienia nazwy 
operatorów
arytmetycznych, 
przypisania i porównania

operatorów
– charakteryzuje 
operatory
arytmetyczne, 
przypisania i 
porównania

arytmetyczne , 
przypisania  i 
porównania w 
aplikacjach
– przypisuje 
zmiennej
wynik działania 
operatora
arytmetycznego , 
przypisania i 
porównania

wykorzystanie
operatorów 
arytmetycznych, 
przypisania i 
porównania

Javascript
Operatory bitowe
 i  logiczne

– wymienia rodzaje 
operatorów
– wymienia nazwy 
operatorów
bitowych i logicznych

– charakteryzuje rodzaje
operatorów
– charakteryzuje 
operatory
bitowe i logiczne

-stosuje operatory 
bitowe, logiczne
w aplikacjach
– przypisuje 
zmiennej wynik
działania operatora 
bitowego, logicznego

 – planuje 
wykorzystanie
operatorów bitowych,
logicznych

Javascript
Instrukcje sterujące

– definiuje pojęcie 
instrukcji
warunkowej
– wymienia postacie 
instrukcji
warunkowej

– opisuje składnię 
instrukcji warunkowej 
w postaci pełnej
i postaci niepełnej
– opisuje różnice 
pomiędzy postacią 
pełną a postacią
niepełną

– stosuje instrukcje 
warunkowe
w aplikacjach

 planuje 
wykorzystanie
instrukcji 
warunkowych
w aplikacjach
– dobiera postać 
instrukcji
warunkowej 
optymalną
dla danego zadania

– definiuje pojęcie 
instrukcji wyboru
– wymienia nazwę 
instrukcji wyboru

– opisuje składnię 
instrukcji
wyboru
– opisuje sposób użycia
instrukcji wyboru
– opisuje zasady 
używania
etykiet i instrukcji break

– stosuje instrukcję 
wyboru w 
aplikacjach

– planuje 
wykorzystanie
instrukcji wyboru
w aplikacjach
– dobiera kolejność 
etykiet
w instrukcji 
warunkowej
optymalną dla danego
zadania



Javascript
Pętle

– definiuje pojęcie pętli
– wymienia instrukcje 
używane do budowy 
pętli

– opisuje różnice 
pomiędzy pętlami 
budowanymi za
pomocą poszczególnych
instrukcji

– stosuje pętle w 
aplikacjach

– dobiera instrukcję
pętli w zależności od
rozwiązywanego 
zadania

Javascript
Funkcje

definiuje pojęcie funkcji
– wymienia zasady 
dotyczące nazw funkcji

– opisuje budowę 
funkcji
w JavaScript

– definiuje funkcje w 
JavaScript
– wywołuje funkcje
w JavaScript
– dobiera typ i 
argumenty funkcji

planuje wykorzystanie 
funkcji
w aplikacji

– definiuje pojęcie 
konwersji liczb i tekstów
– wymienia nazwy 
funkcji do pracy nad 
liczbami  i tekstami

– opisuje przeznaczenie 
funkcji do konwersji 
liczb i tekstów oraz 
innch czynności  
(sprawdzanie, 
wyświetlanie)

– stosuje funkcje do 
konwersji liczb i 
tekstów
– dobiera typ i 
argumenty funkcji
do konwersji liczb i 
tekstów
– zapisuje wynik 
konwersji w 
zmiennej
- stosuje funkcje 
sprawdzające, 
wyświetlające

-  planuje 
wykorzystanie funkcji
do konwersji liczb i 
tekstów w aplikacji
– dobiera funkcje 
konwertujące
w zależności od typu 
danych

Javascript
Obiekty używane

– definiuje pojęcie 
obiektu
i konstruktora
– wymienia zasady 
tworzenia
własnych obiektów

– charakteryzuje 
obiekty
i konstruktory w 
JavaScript
– opisuje zasady 
tworzenia
własnych obiektów

– odwołuje się do 
właściwości
obiektu
– tworzy własne 
obiekty

– planuje 
wykorzystanie
obiektów w aplikacji

Javascript
Obiekty wbudowane

 – wymienia metody 
obiektu STRING

– opisuje przeznaczenie 
obiektu STRING
– charakteryzuje 
metody obiektu 
STRING

– stosuje metody 
obiektu STRING

– planuje 
wykorzystanie metod
obiektu STRING

– wymienia metody 
obiektu

– opisuje przeznaczenie 
obiektu

– stosuje metody 
obiektu ARRAY

– planuje 
wykorzystanie metod



ARRAY ARRAY obiektu ARRAY
– wymienia metody 
obiektu
DATE

– opisuje przeznaczenie 
obiektu DATE
– charakteryzuje 
metody obiektu DATE

– stosuje metody 
obiektu DATE

– planuje 
wykorzystanie metod
obiektu DATE

Javascript
DOM

– wymienia metody 
obiektu WINDOW

– opisuje przeznaczenie 
obiektu WINDOW
– charakteryzuje 
metody obiektu 
WINDOW

– stosuje metody 
obiektu WINDOW

– planuje 
wykorzystanie metod
obiektu WINDOW

– wymienia metody 
obiektu
DOCUMENT

– opisuje przeznaczenie 
obiektu DOCUMENT
– charakteryzuje 
metody obiektu
DOCUMENT

– stosuje metody 
obiektu 
DOCUMENT

– planuje 
wykorzystanie metod
obiektu DOCUMENT

– wymienia metody 
obiektu LOCATION

– opisuje przeznaczenie 
obiektu LOCATION
– charakteryzuje 
metody obiektu 
LOCATION

– stosuje metody 
obiektu LOCATION

– planuje 
wykorzystanie metod
obiektu LOCATION

Javascript
Obsługa zdarzeń

– definiuje pojęcie 
zdarzenia
– wymienia typy zdarzeń
– wymienia nazwy 
zdarzeń oraz rodzaje 
elementów,
dla których są 
wywoływane

– charakteryzuje 
zdarzenia
oraz elementy, dla 
których
są wywoływane

– stosuje zdarzenia
do uruchamiania 
funkcji
w aplikacjach

– planuje 
wykorzystanie
zdarzeń w aplikacji
– dobiera zdarzenie 
optymalne
do uruchomienia 
określonej akcji

Javascript
Walidacja

– wymienia procedury
sprawdzania 
poprawności
formularza

– charakteryzuje 
procedury
sprawdzania 
poprawności
formularz

– stosuje procedury 
sprawdzania
poprawności 
formularza
– stosuje zdarzenia 
formularza
do uruchamiania 
skryptów
JavaScript

– planuje procedury
sprawdzania 
poprawności
formularza
– dobiera akcje 
uruchamiane
jako efekt określonych
zdarzeń

Biblioteka JQuery – wymienia nazwy – charakteryzuje etapy – stosuje zasady – stosuje zasady 



etapów
projektowania 
programów
w odpowiedniej 
kolejności
- samodzielnie  instaluje 
oprogramowanie do 
tworzenia  aplikacji
webowych
- umie wyświetlić proste 
aplikacje na danym 
silniku

projektowania 
programów 
- umie wyświetlić 
wieloplikowe aplikacje 
na danym silniku
- tworzy proste 
aplikacje webowe 
jednoplikowe

projektowania
programów podczas
programowania 
aplikacji
– samodzielnie  
tworzy aplikacje 
wieloplikowe
webowe 

projektowania
programów podczas
programowania 
aplikacji
– samodzielnie  
tworzy aplikacje 
wieloplikowe
webowe 

Biblioteka Jquery
Selektory
Biblioteka Jquery
Zdarzenia
Biblioteka JQuery

Biblioteka Jquery
Walidacja
Angular
Angular
Angular
React.js
React.js
React.js

Xampp
– wymienia zasady 
instalacji
pakietu XAMPP
– wymienia nazwy
komponentów w panelu 
kontrolnym XAMP
– wymienia funkcje 
pakietu XAMPP
– wymienia nazwy 
dodatków XAMPP

– opisuje zasady 
instalacji
pakietu XAMPP
– charakteryzuje 
komponenty w panelu 
kontrolnym XAMPP
– charakteryzuje 
funkcje
 pakietu XAMPP
– opisuje rolę dodatków 
XAMPP

– instaluje pakiet 
XAMPP
– zarządza 
komponentami
w panelu kontrolnym
– testuje działanie
komponentów
XAMPP
– konfiguruje funkcje 
pakietu XAMPP
– instaluje dodatki 
XAMPP
– konfiguruje funkcje 
pakietu XAMPP
– instaluje dodatki 
XAMPP

– dobiera komponenty 
pakietu i przestrzega 
zasada ich 
uruchamiania
– dobiera i uruchamia
 funkcje oraz dodatki 
XAMPP 
umożliwiające
realizację określonych 
zadań i optymalną
prace systemu

Php – wymienia cechy 
języka PHP
– wymienia obszary
zastosowania języka 
PHP

– charakteryzuje język 
PHP
– opisuje obszary 
zastosowania
języka PH

– instaluje obsługę 
języka PHP
w różnych systemach

– dobiera środowisko,
w którym uruchamia
skrypty PHP

Php – wymienia znaczniki – opisuje znaczniki – umieszcza skrypty – dobiera typ 



Składnia języka, Komentarze, Zmienne do umieszczania 
skryptów
PHP w plikach HTML
– wymienia znaczniki do
umieszczania komentarz
- definiuje pojęcie 
zmiennej
– wymienia zasady 
nadawania
nazw zmiennym

do umieszczania 
skryptów
PHP w plikach HTML
– opisuje znaczniki
do umieszczania 
komentarzy
– opisuje zasady 
nadawania
nazw zmiennym 

PHP
w dokumentach 
HTML
– umieszcza 
komentarze
w skryptach PHP
– nadaje wartość 
zmiennej

komentarza
i sposób jego 
umieszczenia
w dokumencie
-  porównuje typ i 
sposób
deklarowania 
zmiennej
w PHP i innych 
językach
programowania

Php
Typy danych
Tablice, Stałe

– wymienia typy danych 
w PHP

– charakteryzuje typy 
danych
w PHP
– opisuje sposób 
deklarowania
tablic w PHP

– deklaruje tablice w 
PHP
– wprowadza dane do 
komórek
tablicy
– odczytuje dane z 
komórek
tablicy

– planuje 
wykorzystanie
danych typu prostego 
i typu
złożonego w skrypcie

Php
Operatory i wyrażenia

– wymienia typy 
operatorów
– wymienia operatory
arytmetyczne, 
porównania,  bitowe
 operatory logiczne,
operatory
przypisania
– wymienia oznaczenia
operatorów 
inkrementacji
i dekrementacji

– charakteryzuje typy
operatorów: 
arytmetyczne, 
porównania, bitowe, 
logiczne, przypisania, 
inkrementacji
i dekrementacji

– stosuje operatory
arytmetyczne, 
porównania, bitowe, 
logiczne, przypisania, 
inkrementacji
i dekrementacji

- planuje 
wykorzystanie
operatorów 
arytmetycznych
w skryptach

Php
Instrukcje warunkowe, wyboru, operator warunkowy

– wymienia nazwy 
instrukcji
sterujących
– wymienia nazwy 
postaci
instrukcji warunkowej
-definiuje pojęcie 

– charakteryzuje 
instrukcje
sterujące
– charakteryzuje 
instrukcje
warunkowe
– opisuje składnię 

– stosuje instrukcje 
warunkowe
i wyboru

– planuje 
wykorzystanie
instrukcji i operatorów
warunkowych i 
wyboru w skryptach



instrukcji
wyboru 

instrukcji
wyboru

Php
Pętle 

 wymienia nazwy 
instrukcji
sterujących
– wymienia 
zastosowania pętli
For, While, Do While, 
Foreatch,Continue, 
Break

charakteryzuje 
instrukcje
sterujące
– charakteryzuje pętle 
For, While, Do While, 
Foreatch,Continue, 
Break
– opisuje składnię 
poszczególnych pętli 

– stosuje pętle For, 
While, Do While, 
Foreatch,Continue, 
Break

– planuje 
wykorzystanie pętli
While, Do While, 
Foreatch,Continue, 
Break w skryptach

Php
Fukcje

– definiuje pojęcie 
funkcji
– wymienia zasady 
tworzenia
nazw zmiennych
– wymienia typy funkcji

– charakteryzuje 
funkcje w PHP
– opisuje zasady 
tworzenia
nazw zmiennych
– charakteryzuje typy 
funkcji

– tworzy funkcje w 
skryptach
PHP
– wywołuje funkcje
w skryptach PHP

– planuje tworzenie 
funkcji
i ich wykorzystanie
w skryptach PHP

– definiuje pojęcie 
zasięgu
zmiennej
– wymienia typy 
zmiennych ze
względu na ich zasięg

– charakteryzuje typy 
zmiennych
ze względu na ich 
zasięg
– opisuje zasięg 
zmiennych
różnego typu

– identyfikuje 
zmienne lokalne
i globalne w skrypcie
– stosuje zmienne 
lokalne
i globalne w 
skryptach

– planuje 
wykorzystanie
zmiennych lokalnych
i globalnych w 
skryptach PHP

– definiuje pojęcie 
funkcji
zwracającej wartość
– definiuje pojęcie 
argumentu
funkcji

– charakteryzuje 
funkcje
zwracające wartość
– opisuje składnię 
funkcji
zwracającej wartość
– charakteryzuje 
argumenty
funkcji
– opisuje cechy
charakterystyczne 
funkcji,
do której są 

– tworzy funkcje 
zwracające
wartość w skryptach 
PHP
– wywołuje funkcje 
zwracające
wartość w skryptach 
PHP
– tworzy funkcje, do 
której
są przekazywane 
argumenty
w skryptach PHP

– planuje 
wykorzystanie
funkcji zwracających 
wartość
w skryptach PHP
– planuje 
wykorzystanie 
funkcji,
do której są 
przekazywane
argumenty w 
skryptach PHP



przekazywane
argumenty

– wywołuje funkcje
z argumentami w 
skryptach
PHP

Php, Fukcje tablic – planuje wykorzystanie 
funkcji,
do której są 
przekazywane
argumenty w skryptach 
PHP

– charakteryzuje grupy
tematyczne funkcji
wbudowanych
– charakteryzuje 
funkcje
wbudowane dotyczące 
tablic
– opisuje składnię 
funkcji
wbudowanych 
dotyczących
tablic

– stosuje funkcje 
wbudowane
dotyczące tablic

– planuje 
wykorzystanie funkcji
wbudowanych 
dotyczących
tablic w skryptach 
PHP

Php, Data i czas – wymienia nazwy grup
tematycznych funkcji
wbudowanych
– wymienia nazwy 
funkcji
wbudowanych 
dotyczących
daty i czasu

– charakteryzuje grupy
tematyczne funkcji
wbudowanych
– charakteryzuje 
funkcje wbudowane 
dotyczące daty i czasu
– opisuje składnię 
funkcji
wbudowanych 
dotyczących
daty i czasu

– stosuje funkcje 
wbudowane
dotyczące daty i 
czasu

– planuje 
wykorzystanie funkcji
wbudowanych 
dotyczących
daty i czasu w 
skryptach PHP

Php
Ciągi

– wymienia nazwy grup
tematycznych funkcji
wbudowanych
– wymienia nazwy 
funkcji
wbudowanych 
dotyczących
ciągów znaków

– charakteryzuje grupy 
tematyczne funkcji 
wbudowanych
– charakteryzuje 
funkcje
wbudowane dotyczące
ciągów znaków
– opisuje składnię 
funkcji
wbudowanych 

– stosuje funkcje 
wbudowane
dotyczące ciągów 
znaków

– planuje 
wykorzystanie funkcji
wbudowanych 
dotyczących
ciągów znaków w 
skryptach
PHP



dotyczących
ciągów znaków


