Niedostateczny (1)

- nie opanowat wiadomosci i umiejgtnosci
okreslonych w podstawie programowej
przed-miotu nauczania w danej klasie, a braki
w wiadomosciach i umiejetno$ciach
uniemozliwiaja dalsze zdobywania wiedzy z
tego przedmiotu

oraz

- nie jest w stanie rozwigza¢ (wykonac) zadan
o niewielkim (elementarnym) stopniu
trudnosci.

Dopuszczajacy (2)

- przyswoit sobie i rozumie znaczenie podstawowych
poje¢ informatycznych niezbgdnych do wykonywania
zadan,

- posiada podstawowa umiej¢tno$¢ korzystania z
systemu operacyjnego komputera,

- potrafi opisa¢ przebieg swojej pracy nad zadaniem
przy doraznej pomocy nauczyciela,

- potrafi koncentrowa¢ si¢ na wykonaniu zadania,

- bezpiecznie i rozwaznie obstuguje komputer i
oprogramowanie,

- ma braki w opanowaniu podstawy programowej, ale
braki te nie przekreslaja mozliwosci uzyskania przez
ucznia podstawowej wiedzy z danego przedmiotu w
ciagu dalszej nauki

oraz

- rozwigzuje (wykonuje) zadania teoretyczne i
praktyczne typowe, o niewielkim stopniu trudnosci .

Zagadnienie

Tworzenie aplikacji internetowych M9
3 klasa
Klasy: 3c gr 2,3b gr 2,3a gr 2, 4b gr 2,3d gr 2
Rok szkolny: 2025/2026
Izabella Bialobrzewska

Dobry (4)

- wykazuje si¢ samodzielno$cia w projektowaniu

Dostateczny (3)

- wykonuje poprawnie i

samodzielnie czynnosci obstugi
komputera korzystajac ze wskazan

algorytmow rozwigzan,
- potrafi precyzyjnie sformutowac projekty

nauczyciela, algorytmow,
- potrafi opisa¢ przebieg - potrafi wigkszo$¢ wykonaé bez pomocy
wykonania zadania (algorytm nauczyciela;

rozwiazania),

- samodzielnie wykonuje zadane
¢wiczenia pod kontrola
nauczyciela,

- opanowal wiadomosci i
umiejetnosei okreslone
programem nauczania w danej
klasie na poziomie nie
przekraczajacym wymagan
zawartych w podstawie
programowej

oraz

- rozwiazuje (wykonuje) typowe
zadania teoretyczne lub praktyczne
o $rednim stopniu trudnosci.

oraz

Dopuszczajacy (2)

- przyswoit sobie i rozumie znaczenie
podstawowych poje¢ informatycznych
niezbednych do wykonywania zadan,

- posiada podstawowa umiejgtno$¢
korzystania z systemu operacyjnego
komputera,

- potrafi opisa¢ przebieg swojej pracy nad
zadaniem przy doraznej pomocy nauczyciela,
- potrafi koncentrowa¢ si¢ na wykonaniu
zadania,

- bezpiecznie i rozwaznie obstuguje komputer
i oprogramowanie,

- ma braki w opanowaniu podstawy
programowej, ale braki te nie przekre$laja
mozliwosci uzyskania przez ucznia
podstawowej wiedzy z danego przedmiotu w
ciggu dalszej nauki

oraz

- rozwiagzuje (wykonuje) zadania teoretyczne i
praktyczne typowe, o niewielkim stopniu
trudnodci .

- nie opanowat w petni wiadomosci okreslonych
programem nauczania w danej klasie, ale opanowat
je na poziomie przekraczajacym wymagania
zawarte w podstawie programowej

- poprawnie stosuje wiadomosci, rozwigzuje
(wykonuje) samodzielnie typowe zadania
teoretyczne lub praktyczne.

Bardzo dobry (5)

- potrafi w pelni samodzielnie
zaprojektowac algorytmy rozwigzan,
- potrafi dostrzega¢ inne sposoby
rozwigzan,

- przewiduje nastgpstwa
poszczegolnych krokow realizacji
algorytmu,

- posiada pelng wiedzg na temat
mozliwosci stosowania menu
obstugiwanego programu,

- potrafi samodzielnie poprawi¢
popehione bledy

- opanowat petny zakres wiedzy i
umiejetnodei okreslony programem
nauczania przedmiotu w danej klasie
oraz

- sprawnie postuguje si¢ zdobytymi
wiadomosciami, rozwigzuje
samodzielnie problemy teoretyczne

i praktyczne ujgte programem
nauczania, potrafi zastosowac¢ posiadang
wiedzg do rozwigzywania zadan i
problemoéw w nowych sytuacjach.

Wymagania edukacyjne na ocene

Dostateczny (3)

- wykonuje poprawnie i samodzielnie
czynnoéci obstugi komputera korzystajac ze
wskazan nauczyciela,

- potrafi opisa¢ przebieg wykonania zadania
(algorytm rozwigzania),

- samodzielnie wykonuje zadane ¢wiczenia
pod kontrola nauczyciela,

- opanowal wiadomosci i umiejgtnosci
okreslone programem nauczania w danej
klasie na poziomie nie przekraczajacym
wymagan zawartych w podstawie
programowej

oraz

- rozwigzuje (wykonuje) typowe zadania
teoretyczne lub praktyczne o $rednim
stopniu trudnosci.

Dobry (4)

- wykazuje si¢ samodzielno$cia w
projektowaniu algorytmow rozwigzan,
- potrafi precyzyjnie sformutowaé
projekty algorytmow,

- potrafi wigkszo$¢ wykona¢ bez
pomocy nauczyciela;

- nie opanowat w pelni wiadomosci
okreslonych programem nauczania w
danej klasie, ale opanowat je na
poziomie przekraczajacym wymagania
zawarte w podstawie programowej
oraz

- poprawnie stosuje wiadomosci,
rozwigzuje (wykonuje) samodzielnie
typowe zadania teoretyczne lub
praktyczne.

Celujacy (6)

- jest szczegolnie zainteresowany
zdobywaniem wiedzy i umiejgtnoscei;

- posiada wiedzg i umiejgtnosci niezbedne do
wykonania zadan na poziomie
wykraczajacym poza zakres podstawy
programowej przedmiotu;

- spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j i
dodatkowo osiaga wysokie lokaty w
konkursach i olimpiadach pr
szczebla szkolnego, migdzyszkolnego,
okregowego, ogolnopolskiego lub speinia
kryteria oceny bardzo dobrej i biegle
postuguje si¢ wiadomos$ciami i
umiejgtnosciami w rozwigzaniu problemow
teoretycznych i praktycznych w trakcie zajec
edukacyjnych i zaj¢¢ pozalekeyjnych.

yeh

Bardzo dobry (5)

- potrafi w petni samodzielnie
zaprojektowac algorytmy rozwigzan,

- potrafi dostrzega¢ inne sposoby
rozwigzan,

- przewiduje nastgpstwa poszczeg6lnych
krokow realizacji algorytmu,

- posiada pelng wiedzg¢ na temat
mozliwosci stosowania menu
obstugiwanego programu,

- potrafi samodzielnie poprawi¢
popehione bledy

- opanowat pelny zakres wiedzy i
umiejgtnosci okreslony programem
nauczania przedmiotu w danej klasie oraz
- sprawnie postuguje si¢ zdobytymi
wiadomosciami, rozwigzuje
samodzielnie problemy teoretyczne

i praktyczne ujgte programem nauczania,
potrafi zastosowa¢ posiadang wiedz¢ do
rozwigzywania zadan i problemow w
nowych sytuacjach.



BHP

Python, struktura programu, typy zmiennych, operatory

Python
Operacje na tekscie

Python

1. zorganizowac stanowisko montazowe
zgodnie z wymogami ergonomii, przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

2. dokonac analizy wszystkich
zaprezentowanych zasad organizacji
stanowiska serwisowego;

3. przestrzegac wszystkich zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy oraz
przepiséw ochrony przeciwpozarowej
podczas wykonywania prac montazowych i
instalacyjnych;

4. .stosowac srodki ochrony indywidualnej
podczas wykonywania prac montazowych i
instalacyjnych;

5. stosowac $rodki ochrony zbiorowej
podczas wykonywania prac montazowych i
instalacyjnych;

6. przestrzega¢ zasad ochrony Srodowiska
podczas wykonywania prac montazowych i
instalacyjnych;

— wymienia elementy
skltadowe

programu

— wymienia typy
zmiennych— wymienia
zasady nadawania nazw
zmiennym

— dobiera nazwy i typy
zmiennych w programie

— definiuje pojecie ciagu
znakow

— wymienia sposoby
wprowadzania ciagu
znakow

— wymienia rodzaje

— opisuje role
poszczegblnych
elementéw sktadowych
programu

— charakteryzuje typy
zmiennych

— opisuje roznice
miedzy zmienng
lokalng i zmienng
globalng

— opisuje dziatanie
operatorow

— opisuje sposoby
wprowadzania
ciagu znakow

— charakteryzuje rodzaje

—uruchamia kod
programu

- deklaruje zmienne
lokalne

i zmienne globalne w

programie
— stosuje operatory w
programach

— wykonuje operacje
na ciagu znakow

— stosuje operatory

- umie znalez¢ bledy i
uruchomi¢ kod
programu

- dobiera nazwy i typy
zmiennych w
programie

— dobiera operatory
potrzebne do
wykonania
okreslonych operacji

— dobiera spos6b
wprowadzania
ciagu znakow

— planuje



Operacje na liczbach

Python
Lista
Krotka
zbiér
Stownik

Python
Instrukcja warunkowa

Python
Petle

operatoréw

— wymienia nazwy
operatoréw
arytmetycznych i
logicznych

— definiuje pojecie listy,
krotki, stowniki, zbiory i
tablice

— wymienia przykiady,
w ktérych powinny by¢
uzywane listy, krotki ,
zbiory, stowniki i tablice

— definiuje pojecie
instrukcji sterujacej—
wymienia nazwy
instrukcji sterujacych

— definiuje pojecie petli—
wymienia nazwy
instrukcji do budowy
petli

operatoréw

— charakteryzuje
operatory

arytmetyczne i logiczne

— uzasadnia potrzebe
uzywania

list, krotek, stownika i
zbioru

— opisuje sposob
deklarowania

list, krotek, stownikow i
zbioréw, tablic

— opisuje sposob
uzyskiwania

dostepu do komoérek
list, krotek, stownika,
zbioru, tablic

— opisuje skladnie
pelnej i niepeinej
instrukcji
warunkowej

— opisuje skladnie petli

arytmetyczne i
logiczne w
aplikacjach

— przypisuje
zmiennej

wynik dzialania
operatora
arytmetycznego i
logicznego

— deklaruje w
programach
listy, krotki, stowniki,
zbiory i tablice
—uzywa w
programach listy,
krotki, stownika
zbioru, tablicy

— wypelnia listy,
krotki, stowniki,
zbiory i tablice
danymi

— stosuje instrukcje
warunkowe
w programach

— stosuje petle
w programach

wykorzystanie
operatoréw

arytmetycznych
i logicznych

— dobiera typ i
rozmiar list, krotek
stownikow, zbioréow i
tablic

— wykorzystuje
instrukcje
warunkowe w sposéb

optymalny z punktu
widzenia ztozonoSci
algorytmu

— dobiera instrukcje
do tworzenia petli w

zaleznosci od
problemu



Python
Instrukcje wejscia, wyjscia
Funkcje formatowania daty

Python
Funkcje

Python
Klasy, dziedziczenie, iteratory, polimorfizm

-definiuje pojecie
instrukcji wejscia i
wyjscia

— definiuje pojecie
funkcji formatowania
daty

— definiuje pojecie
funkcji

— klasyfikuje funkcje
w zaleznosci od
przekazywanych
argumentow

i zwracanych wartosci

definiuje pojecie klasy
— wymienia nazwy
specyfikatoréw dostepu
— definiuje pojecia
skltadowej

klasy i metody klasy

— definiuje pojecie
obiektu

— opisuje sposob uzycia
instrukcji wejscia i
wyjscia

— opisuje spos6b uzycia
funkcji formatowania
daty

— opisuje sposob
definiowania

funkcji

— opisuje budowe
funkcji

i sposdb jej wywolania

-opisuje budowe klasy
— opisuje specyfikatory
dostepu

— opisuje spos6b
deklaracji

sktadowych i metod
klasy

— opisuje spos6b

— za pomoca
instrukcji wejscia
wprowadza dane z
klawiatury

— za pomoca
instrukcji wyjscia
wysyta wyniki
programu na ekran

— formatuje dane
wysSwietlane

na ekranie za pomoca
instrukcji

wyjscia

— formatuje dane
wys$wietlane

na ekranie za pomoca
funkcji formatowania
daty

— samodzielnie
tworzy funkcje

— wywotuje funkcje
W programie

— dobiera typ i
argumenty

funkcji

— deklaruje klasy

— definiuje sktadowe
klasy z odpowiednim
specyfikatorem
dostepu

— deklaruje metody
klasy

— deklaruje obiekty

— dobiera instrukcje
wejscia

i wyjscia niezbedne
do realizacji programu
— dobiera r6zne
funkcje formatowania
daty do potrzeb

-wydziela z programu
fragmenty, ktére moga
by¢

zapisane w postaci
funkcji

— projektuje strukture
klasy

— okre$la poziom
dostepu

do sktadowych klasy
— planuje klasy
bazowe

i pochodne oraz



Python
Django

HTML, CSS

— definiuje pojecia
dziedziczenia, klasy
bazowej

i klasy pochodnej

— wymienia sposoby
dziedziczenia

— definiuje pojecie
polimorfizmu

— wymienia nazwy
etapow

projektowania
programow

w odpowiedniej
kolejnosci

- samodzielnie instaluje
oprogramowanie do
tworzenia aplikacji
webowych

- umie wyswietli¢ proste
aplikacje na danym
silniku

— wymienia znaczniki
jezyka

HTML4 i HTML5

— wymienia

metody dotaczania
kaskadowych arkuszy
stylow do
dokumentéw HTML
— wymienia rodzaje
selektorow

deklaracji

obiektow klasy
charakteryzuje sposoby
dziedziczenia

— opisuje zasady
okreslania
widocznosci
sktadowych
odziedziczonych

— wyjasnia zasade
polimorfizmu

— uzasadnia potrzebe
stosowania
polimorfizmu

— charakteryzuje etapy
projektowania
programow

- umie wyswietli¢
wieloplikowe aplikacje
na danym silniku

- tworzy proste
aplikacje webowe
jednoplikowe

— charakteryzuje
znaczniki

jezyka HTML4 i
HTMLS

— charakteryzuje
metody

dotaczania
kaskadowych
arkuszy stylow do
dokumentow HTML

klasy

— okresla widoczno$¢
w skladowych
odziedziczonych

— korzysta w
programach z klas
bazowych i
pochodnych

— definiuje klasy z
funkcjami
polimorficznymi

— wywotuje funkcje
polimorficzne

— stosuje zasady
projektowania
programéw podczas
programowania
aplikacji

— samodzielnie
tworzy aplikacje
wieloplikowe
webowe

— stosuje zasady
budowy
dokumentow HTML
— identyfikuje
selektory

w dokumencie
HTML

— formatuje selektory
za pomoca

stylow

sposéb
dziedziczenia
— planuje
wykorzystanie
polimorfizm

— planuje
wykorzystanie
aplikacji

webowych

— dobiera technologie
tworzenia

aplikacji webowych

— zarzadza
dokumentem HTML
Za pomocag
znacznikow

— planuje
wykorzystanie
selektorow

— planuje tworzenie
stylow oraz



Javascript

Javascript,
HTML, komentarze

Javascript,
typy danych

Javascript,
zmienne

Javascript,

— wymienia kategorie
wiasciwosci CSS

- wymienia cechy
jezykéw Java
i JavaScript
— wymieni zastosowania
jezyka JavaScript

— wymienia sposoby
umieszczania
skryptow
w dokumentach
internetowych
— wymienia typy
komentarzy

— wymienia rodzaje
typow danych

— wymienia typy danych
uzywane w JavaScript

— wymienia specjalne
typy danych

— definiuje pojecie
zmiennej
— wymienia nazwe stowa
kluczowego do
deklarowania

zmiennych

- wymienia rodzaje

— opisuje sposob
umieszczania
komentarza w arkuszu
- charakteryzuje rodzaje
selektoréw

— opisuje zasady
grupowania
selektoréw

— opisuje roznice
miedzy jezykami Java
1 JavaScript

— opisuje sposoby
umieszczania
skryptow w
dokumentach
internetowych

— charakteryzuje typy
komentarzy

— charakteryzuje typy
danych

uzywane w JavaScript
— charakteryzuje
specjalne typy

danych

— opisuje sposob
deklarowania
zmiennych

— opisuje sposob
przypisania

warto$ci zmiennej

— charakteryzuje rodzaje

—rozpoznaje kod
w jezykach Java
i JavaScript

— umieszcza skrypt
jezyka JavaScript w
naglowku lub ciele
strony

— dolacza do
dokumentu skrypt

z pliku zewnetrznego
—umieszcza w
dokumentach
komentarze jedno i
wielowierszowe

— stosuje w
aplikacjach

typy liczbowe,
logiczne, obiektowe,
laiicuchowe

i specjalne

— deklaruje zmienne
w aplikacjach

— przypisuje wartosci
zmiennym

— stosuje operatory

sposéb ich
umieszczania

— dobiera jezyk
programowania

w zaleznosci od
przeznaczenia
programu

— dobiera spos6b
umieszczenia

skryptu w dokumencie

— dobiera odpowiedni
typ umozliwiajacy
operacje na danych

— planuje
wykorzystanie
réznych typéw danych
w aplikacjach

— dobiera odpowiedni
typ umozliwiajacy
operacje na danych

— planuje
wykorzystanie
zmiennych w aplikacji
— planuje



Operatory arytmetyczne
i przypisania, poréwnania

Javascript
Operatory bitowe
i logiczne

Javascript
Instrukcje sterujace

operatoréw

— wymienia nazwy
operatoréw
arytmetycznych,
przypisania i por6wnania

— wymienia rodzaje
operatorow

— wymienia nazwy
operatoréw

bitowych i logicznych

— definiuje pojecie
instrukcji
warunkowej

— wymienia postacie
instrukcji
warunkowej

— definiuje pojecie
instrukcji wyboru
— wymienia nazwe
instrukcji wyboru

operatoréw

— charakteryzuje
operatory
arytmetyczne,
przypisania i
poréwnania

— charakteryzuje rodzaje
operatoréw

— charakteryzuje
operatory

bitowe i logiczne

— opisuje skladnie
instrukcji warunkowej
w postaci pelnej

i postaci niepelnej

— opisuje roznice
pomiedzy postacig
pelna a postacia
niepelng

— opisuje skladnie
instrukcji

wyboru

— opisuje sposo6b uzycia
instrukcji wyboru

— opisuje zasady
uzywania

etykiet i instrukcji break

arytmetyczne ,
przypisania i
poréwnania w
aplikacjach

— przypisuje
zmiennej

wynik dzialania
operatora
arytmetycznego ,
przypisania i
poréwnania
-stosuje operatory
bitowe, logiczne
w aplikacjach

— przypisuje
zmiennej wynik
dzialania operatora
bitowego, logicznego
— stosuje instrukcje
warunkowe

w aplikacjach

— stosuje instrukcje
wyboru w
aplikacjach

wykorzystanie
operatoréw
arytmetycznych,
przypisania i
poréwnania

— planuje
wykorzystanie
operatorow bitowych,
logicznych

planuje
wykorzystanie
instrukcji
warunkowych

w aplikacjach

— dobiera posta¢
instrukcji
warunkowej
optymalng

dla danego zadania
— planuje
wykorzystanie
instrukcji wyboru
w aplikacjach

— dobiera kolejnos¢
etykiet

w instrukcji
warunkowej
optymalng dla danego
zadania



Javascript
Petle

Javascript
Funkcje

Javascript
Obiekty uzywane

Javascript
Obiekty wbudowane

— definiuje pojecie petli
— wymienia instrukcje
uzywane do budowy
petli

definiuje pojecie funkcji

— wymienia zasady
dotyczace nazw funkcji

— definiuje pojecie

konwersji liczb i tekstow

— wymienia nazwy
funkcji do pracy nad
liczbami i tekstami

— definiuje pojecie
obiektu

i konstruktora

— wymienia zasady
tworzenia
wlasnych obiektéw

— wymienia metody
obiektu STRING

— wymienia metody
obiektu

— opisuje roznice
pomiedzy petlami
budowanymi za

pomocg poszczegblnych

instrukcji

— opisuje budowe
funkcji

w JavaScript

— opisuje przeznaczenie
funkcji do konwersji
liczb i tekstéw oraz
innch czynno$ci
(sprawdzanie,
wysSwietlanie)

— charakteryzuje
obiekty

i konstruktory w
JavaScript

— opisuje zasady
tworzenia

wilasnych obiektow

— opisuje przeznaczenie
obiektu STRING

— charakteryzuje
metody obiektu
STRING

— opisuje przeznaczenie
obiektu

— stosuje petle w
aplikacjach

— definiuje funkcje w
JavaScript

— wywoluje funkcje
w JavaScript

— dobiera typ i
argumenty funkcji
— stosuje funkcje do
konwersji liczb i
tekstow

— dobiera typ i
argumenty funkcji
do konwersji liczb i
tekstéw

— zapisuje wynik
konwersji w
zmiennej

- stosuje funkcje
sprawdzajace,
wys$wietlajace

— odwohyije sie do
wiasciwosci
obiektu

— tworzy wlasne
obiekty

— stosuje metody
obiektu STRING

— stosuje metody
obiektu ARRAY

— dobiera instrukcje
petli w zaleznos$ci od
rozwigzywanego
zadania

planuje wykorzystanie
funkcji
w aplikacji

- planuje
wykorzystanie funkcji
do konwersji liczb i
tekstow w aplikacji

— dobiera funkcje
konwertujace

w zaleznosci od typu
danych

— planuje
wykorzystanie
obiektow w aplikacji

— planuje
wykorzystanie metod
obiektu STRING

— planuje
wykorzystanie metod



Javascript
DOM

Javascript
Obstuga zdarzen

Javascript
Walidacja

Biblioteka JQuery

ARRAY

— wymienia metody
obiektu

DATE

— wymienia metody
obiektu WINDOW

— wymienia metody
obiektu
DOCUMENT

— wymienia metody
obiektu LOCATION

— definiuje pojecie
zdarzenia

— wymienia typy zdarzen
— wymienia nazwy
zdarzen oraz rodzaje
elementow,

dla ktérych sa
wywolywane

— wymienia procedury
sprawdzania
poprawnosci
formularza

— wymienia nazwy

ARRAY

— opisuje przeznaczenie
obiektu DATE

— charakteryzuje
metody obiektu DATE
— opisuje przeznaczenie
obiektu WINDOW

— charakteryzuje
metody obiektu
WINDOW

— opisuje przeznaczenie
obiektu DOCUMENT
— charakteryzuje
metody obiektu
DOCUMENT

— opisuje przeznaczenie
obiektu LOCATION

— charakteryzuje
metody obiektu
LOCATION

— charakteryzuje
zdarzenia

oraz elementy, dla
ktérych

sa wywolywane

— charakteryzuje
procedury
sprawdzania
poprawnosci
formularz

— charakteryzuje etapy

— stosuje metody
obiektu DATE

— stosuje metody
obiektu WINDOW

— stosuje metody
obiektu
DOCUMENT

— stosuje metody
obiektu LOCATION

— stosuje zdarzenia
do uruchamiania
funkgji

w aplikacjach

— stosuje procedury
sprawdzania
poprawnosci
formularza

— stosuje zdarzenia
formularza

do uruchamiania
skryptéw
JavaScript

— stosuje zasady

obiektu ARRAY

— planuje
wykorzystanie metod
obiektu DATE

— planuje
wykorzystanie metod
obiektu WINDOW

— planuje
wykorzystanie metod
obiektu DOCUMENT

— planuje
wykorzystanie metod
obiektu LOCATION

— planuje
wykorzystanie
zdarzen w aplikacji
— dobiera zdarzenie
optymalne

do uruchomienia
okreslonej akcji

— planuje procedury
sprawdzania
poprawnosci
formularza

— dobiera akcje
uruchamiane

jako efekt okreslonych
zdarzen

— stosuje zasady



Biblioteka Jquery
Selektory
Biblioteka Jquery
Zdarzenia
Biblioteka JQuery

Biblioteka Jquery
Walidacja
Angular

Angular

Angular

React.js

React.js

React.js

Xampp

Php

Php

etapow

projektowania
programow

w odpowiedniej
kolejnosci

- samodzielnie instaluje
oprogramowanie do
tworzenia aplikacji
webowych

- umie wyswietli¢ proste
aplikacje na danym
silniku

— wymienia zasady
instalacji

pakietu XAMPP

— wymienia nazwy
komponentéw w panelu
kontrolnym XAMP

— wymienia funkcje
pakietu XAMPP

— wymienia nazwy
dodatkow XAMPP

— wymienia cechy
jezyka PHP

— wymienia obszary
zastosowania jezyka
PHP

— wymienia znaczniki

projektowania
programéw

- umie wyswietli¢
wieloplikowe aplikacje
na danym silniku

- tworzy proste
aplikacje webowe
jednoplikowe

— opisuje zasady
instalacji

pakietu XAMPP
— charakteryzuje
komponenty w panelu
kontrolnym XAMPP
— charakteryzuje
funkcje

pakietu XAMPP

— opisuje role dodatkow
XAMPP

— charakteryzuje jezyk
PHP

— opisuje obszary
zastosowania

jezyka PH

— opisuje znaczniki

projektowania
programow podczas
programowania
aplikacji

— samodzielnie
tworzy aplikacje
wieloplikowe
webowe

— instaluje pakiet
XAMPP

— zarzadza
komponentami

w panelu kontrolnym
— testuje dzialanie
komponentow
XAMPP

— konfiguruje funkcje
pakietu XAMPP

— instaluje dodatki
XAMPP

— konfiguruje funkcje
pakietu XAMPP

— instaluje dodatki
XAMPP

— instaluje obstuge
jezyka PHP

w réznych systemach

— umieszcza skrypty

projektowania
programéw podczas
programowania
aplikacji

— samodzielnie
tworzy aplikacje
wieloplikowe
webowe

— dobiera komponenty
pakietu i przestrzega
zasada ich
uruchamiania

— dobiera i uruchamia
funkcje oraz dodatki
XAMPP
umozliwiajace
realizacje okreslonych
zadan i optymalna
prace systemu

— dobiera srodowisko,
w ktérym uruchamia
skrypty PHP

— dobiera typ



Sktadnia jezyka, Komentarze, Zmienne

Php
Typy danych
Tablice, State

Php
Operatory i wyrazenia

Php

Instrukcje warunkowe, wyboru, operator warunkowy

do umieszczania
skryptéw

PHP w plikach HTML

— wymienia znaczniki do
umieszczania komentarz
- definiuje pojecie
zmiennej

— wymienia zasady
nadawania

nazw zmiennym

— wymienia typy danych
w PHP

— wymienia typy
operatoréw

— wymienia operatory
arytmetyczne,
poréwnania, bitowe
operatory logiczne,
operatory

przypisania

— wymienia oznaczenia
operatoréw
inkrementacji

i dekrementacji

— wymienia nazwy
instrukcji

sterujacych

— wymienia nazwy
postaci

instrukcji warunkowej
-definiuje pojecie

do umieszczania
skryptéw

PHP w plikach HTML
— opisuje znaczniki

do umieszczania
komentarzy

— opisuje zasady
nadawania

nazw zmiennym

— charakteryzuje typy
danych

w PHP

— opisuje sposob
deklarowania

tablic w PHP

— charakteryzuje typy
operatoréw:
arytmetyczne,
poréwnania, bitowe,
logiczne, przypisania,
inkrementacji

i dekrementacji

— charakteryzuje
instrukcje
sterujace

— charakteryzuje
instrukcje
warunkowe

— opisuje skladnie

PHP

w dokumentach
HTML

— umieszcza
komentarze

w skryptach PHP
— nadaje warto$¢
zmiennej

— deklaruje tablice w
PHP

— wprowadza dane do
komérek

tablicy

— odczytuje dane z
komérek

tablicy

— stosuje operatory
arytmetyczne,
poréwnania, bitowe,
logiczne, przypisania,
inkrementacji

i dekrementacji

— stosuje instrukcje
warunkowe
i wyboru

komentarza

i sposéb jego
umieszczenia

w dokumencie

- poréwnuje typ i
sposob

deklarowania
zmiennej

w PHP i innych
jezykach
programowania

— planuje
wykorzystanie
danych typu prostego
1 typu

ztozonego w skrypcie

- planuje
wykorzystanie
operatoréw
arytmetycznych
w skryptach

— planuje
wykorzystanie
instrukcji i operatorow
warunkowych i
wyboru w skryptach



Php
Petle

Php
Fukcje

instrukcji

wyboru

wymienia nazwy
instrukcji

sterujacych

— wymienia
zastosowania petli
For, While, Do While,
Foreatch,Continue,
Break

— definiuje pojecie
funkcji

— wymienia zasady
tworzenia

nazw zmiennych

— wymienia typy funkcji

— definiuje pojecie
zasiegu

zmiennej

— wymienia typy
zmiennych ze
wzgledu na ich zasieg

— definiuje pojecie
funkcji

zwracajacej wartosc¢
— definiuje pojecie
argumentu

funkcji

instrukcji

wyboru
charakteryzuje
instrukcje

sterujace

— charakteryzuje petle
For, While, Do While,
Foreatch,Continue,
Break

— opisuje skladnie
poszczegdblnych petli
— charakteryzuje
funkcje w PHP

— opisuje zasady
tworzenia

nazw zmiennych

— charakteryzuje typy
funkcji

— charakteryzuje typy
zmiennych

ze wzgledu na ich
zasieg

— opisuje zasieg
zmiennych

réznego typu

— charakteryzuje
funkcje

zZwracajace wartos¢

— opisuje skladnie
funkcji

zZwracajacej wartos¢
— charakteryzuje
argumenty

funkcji

— opisuje cechy
charakterystyczne
funkcji,

do ktérej sa

— stosuje petle For,
While, Do While,
Foreatch,Continue,
Break

— tworzy funkcje w
skryptach

PHP

— wywoluje funkcje
w skryptach PHP

— identyfikuje
zmienne lokalne

i globalne w skrypcie
— stosuje zmienne
lokalne

i globalne w
skryptach

— tworzy funkcje
zwracajace

warto$¢ w skryptach
PHP

— wywotuje funkcje
zwracajace

warto$¢ w skryptach
PHP

— tworzy funkcje, do
ktérej

sa przekazywane
argumenty

w skryptach PHP

— planuje
wykorzystanie petli
While, Do While,
Foreatch,Continue,
Break w skryptach

— planuje tworzenie
funkgji

i ich wykorzystanie
w skryptach PHP

— planuje
wykorzystanie
zmiennych lokalnych
i globalnych w
skryptach PHP

— planuje
wykorzystanie
funkcji zwracajacych
warto$¢

w skryptach PHP
— planuje
wykorzystanie
funkcji,

do ktorej sa
przekazywane
argumenty w
skryptach PHP



Php, Fukcje tablic

Php, Data i czas

Php
Ciagi

— planuje wykorzystanie
funkciji,

do ktérej sa
przekazywane
argumenty w skryptach
PHP

— wymienia nazwy grup
tematycznych funkcji
wbudowanych

— wymienia nazwy
funkcji

wbudowanych
dotyczacych

daty i czasu

— wymienia nazwy grup
tematycznych funkcji
wbudowanych

— wymienia nazwy
funkcji

wbudowanych
dotyczacych

ciagéw znakow

przekazywane
argumenty

— charakteryzuje grupy
tematyczne funkcji
wbudowanych

— charakteryzuje
funkcje

wbudowane dotyczace
tablic

— opisuje skladnie
funkcji

wbudowanych
dotyczacych

tablic

— charakteryzuje grupy
tematyczne funkcji
wbudowanych

— charakteryzuje
funkcje wbudowane
dotyczace daty i czasu
— opisuje sktadnie
funkcji

wbudowanych
dotyczacych

daty i czasu

— charakteryzuje grupy
tematyczne funkcji
wbudowanych

— charakteryzuje
funkcje

wbudowane dotyczace
ciagéw znakow

— opisuje skladnie
funkcji

wbudowanych

— wywotuje funkcje
z argumentami w
skryptach

PHP

— stosuje funkcje
wbudowane
dotyczace tablic

— stosuje funkcje
wbudowane
dotyczace daty i
czasu

— stosuje funkcje
wbudowane
dotyczace ciagow
znakow

— planuje
wykorzystanie funkcji
wbudowanych
dotyczacych

tablic w skryptach
PHP

— planuje
wykorzystanie funkcji
wbudowanych
dotyczacych

daty i czasu w
skryptach PHP

— planuje
wykorzystanie funkcji
wbudowanych
dotyczacych

ciagéw znakow w
skryptach

PHP



dotyczacych
ciagéw znakow



