Niedostateczny (1)

- nie opanowat wiadomosci i umiejgtnosci
okreslonych w podstawie programowej
przed-miotu nauczania w danej klasie, a braki
w wiadomosciach i umiejetno$ciach
uniemozliwiaja dalsze zdobywania wiedzy z
tego przedmiotu

oraz

- nie jest w stanie rozwigza¢ (wykona¢) zadan
o niewielkim (elementarnym) stopniu
trudnosci.

Dopuszczajacy (2)

- przyswoil sobie i rozumie znaczenie podstawowych
poje¢ informatycznych niezbgdnych do wykonywania
zadan,

- posiada podstawowa umiej¢tno$¢ korzystania z
systemu operacyjnego komputera,

- potrafi opisa¢ przebieg swojej pracy nad zadaniem
przy doraznej pomocy nauczyciela,

- potrafi koncentrowa¢ si¢ na wykonaniu zadania,

- bezpiecznie i rozwaznie obstuguje komputer i
oprogramowanie,

- ma braki w opanowaniu podstawy programowej, ale
braki te nie przekreslaja mozliwosci uzyskania przez
ucznia podstawowej wiedzy z danego przedmiotu w
ciagu dalszej nauki

oraz

- rozwigzuje (wykonuje) zadania teoretyczne i
praktyczne typowe, o niewielkim stopniu trudnosci .

Wymagania edukacyjne:
Tworzenie stron internetowych M7, 4 klasa
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Dostateczny (3)
- wykonuje poprawnie i
samodzielnie czynnosci obstugi
komputera korzystajac ze wskazaf
nauczyciela,

- potrafi opisa¢ przebieg
wykonania zadania (algorytm
rozwiazania),

- samodzielnie wykonuje zadane
¢wiczenia pod kontrolg
nauczyciela,

- opanowat wiadomosci i
umiejetnosci okre§lone
programem nauczania w danej
klasie na poziomie nie
przekraczajagcym wymagan
zawartych w podstawie
programowej

oraz

- rozwigzuje (wykonuje) typowe
zadania teoretyczne lub praktyczne
o $rednim stopniu trudnosci.

Dobry (4)

- wykazuje si¢ samodzielno$cia w projektowaniu
algorytmow rozwigzan,

- potrafi precyzyjnie sformutowac projekty
algorytmow,

- potrafi wigkszo$¢ wykona¢ bez pomocy
nauczyciela;

- nie opanowat w petni wiadomosci okreslonych
programem nauczania w danej klasie, ale opanowat
je na poziomie przekraczajacym wymagania
zawarte w podstawie programowej

oraz

- poprawnie stosuje wiadomosci, rozwigzuje
(wykonuje) samodzielnie typowe zadania
teoretyczne lub praktyczne.

Bardzo dobry (5)

- potrafi w petni samodzielnie
zaprojektowac algorytmy rozwigzan,
- potrafi dostrzega¢ inne sposoby
rozwigzan,

- przewiduje nastgpstwa
poszczegblnych krokow realizacji
algorytmu,

- posiada pelng wiedz¢ na temat
mozliwosci stosowania menu
obstugiwanego programu,

- potrafi samodzielnie poprawi¢
popehione bledy

- opanowat pelny zakres wiedzy i
umiejetnosei okreslony programem
nauczania przedmiotu w danej klasie
oraz

- sprawnie postuguje si¢ zdobytymi
wiadomosciami, rozwigzuje
samodzielnie problemy teoretyczne

i praktyczne ujgte programem
nauczania, potrafi zastosowa¢ posiadang
wiedzg¢ do rozwigzywania zadan i
problemow w nowych sytuacjach.

Celujacy (6)

- jest szczegolnie zainteresowany
zdobywaniem wiedzy i umiejgtnoscei;

- posiada wiedzg i umiejgtnosci niezbedne do
wykonania zadan na poziomie
wykraczajacym poza zakres podstawy
programowej przedmiotu;

- spetnia kryteria oceny bardzo dobrej i
dodatkowo osiaga wysokie lokaty w
konkursach i olimpiadach przedmi ych
szczebla szkolnego, migdzyszkolnego,
okregowego, ogolnopolskiego lub speinia
kryteria oceny bardzo dobrej i biegle
postuguje si¢ wiadomos$ciami i
umiejgtnosciami w rozwigzaniu problemow
teoretycznych i praktycznych w trakcie zajec
edukacyjnych i zaj¢¢ pozalekeyjnych.




Zagadnienie

BHP

Protokoty internetowe

Podstawowe pojecia dotyczace stron
WWWwW

Jezyk html 4 1 5, Struktura
dokumentu html, edytory

Wymagania edukacyjne na ocene

Dopuszczajacy (2) Dostateczny (3) Dobry (4)

1. zorganizowac stanowisko montazowe zgodnie z wymogami

ergonomii, przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej i ochrony Srodowiska; x x

2. dokonac analizy wszystkich zaprezentowanych zasad organizacji
stanowiska serwisowego;

3. przestrzegac wszystkich zasad bezpieczenstwa i higieny pracy oraz
przepisow ochrony przeciwpozarowej podczas wykonywania prac
montazowych i instalacyjnych;

4. .stosowac $rodki ochrony indywidualnej podczas wykonywania
prac montazowych i instalacyjnych;

5. stosowac $rodki ochrony zbiorowej podczas wykonywania prac
montazowych i instalacyjnych;

6. przestrzega¢ zasad ochrony Srodowiska podczas wykonywania
prac montazowych i instalacyjnych;

— wymienia nazwy protokolow — opisuje dziatanie — korzysta z ushug w

wykorzystywanych do protokotu sieci
pobierania stron WWW HTTP internet (WWW, FTP,
— wymienia nazwy ustug DNS)
W internecie — przypisuje protokoty
do ustug
w internecie
— wymienia technologie — charakteryzuje — identyfikuje
front-end i back-end technologie technologie,
— definiuje pojecia dotyczace front-end i back-end w ktorej stworzono
stron WWW — charakteryzuje pojecia aplikacje
— definiuje pojgcie strony dotyczace stron WWW webowe
responsywne;j — charakteryzuje strony — postuguje sie
responsywne terminologia
dotyczaca stron WWW
— definiuje pojecie dokumentu — charakteryzuje elementy =~ — charakteryzuje
HTML struktury dokumentu elementy
— definiuje pojecie znacznika HTML struktury dokumentu
— wymienia elementy struktury — charakteryzuje narzedzia ~ HTML

dokumentu HTML do — charakteryzuje

Bardzo dobry (5)

X

— stosuje zasady
bezpieczenstwa w
internecie

podczas korzystania z
jego

ustug

— dobiera technologie
tworzenia aplikacji
webowych

— aktualizuje swoja
wiedze

dotyczacag stron WWW
z wykorzystaniem
réznych

zrédet informacji

— charakteryzuje
elementy

struktury dokumentu
HTML

— charakteryzuje



Jezyk html 41 5,

Podstawowe znaczniki

i atrybuty w jezyku HTML, modele
barw

Jezyk html 5,
Elementy blokowe html

Jezyk html 5,
Znaczniki semantyczne podziatu
strony

— wymienia nazwy narzedzi do
edycji dokumentow HTML

— wymienia znaczniki jezyka
HTML4 i HTMLS

— wymienia atrybuty
znacznikow

- wymienia zasady kodowania
barw HTMLS5 i CSS3

— wymienia elementy liniowe
1 blokowe

— wymienia atrybuty
znacznikow

— wymienia znaki specjalne

— wymienia nazwy blokoéw

i sekcji strony WWW

— wymienia nazwy znacznikow
stuzacych do tworzenia
blokow i sekcji

— wymienia nazwy atrybutow
blokow i sekcji

edycji dokumentow HTML
— opisuje sposob tworzenia
komentarzy w dokumentach
HTML

— charakteryzuje znaczniki
jezyka HTML4 i HTML5
— charakteryzuje atrybuty
znacznikow

— charakteryzuje modele
RGB,

HSLiCMYK

— charakteryzuje elementy
liniowe i blokowe

— charakteryzuje atrybuty
znacznikow

— charakteryzuje znaki
specjalne

— charakteryzuje bloki i
sekcje

strony WWW

— opisuje zastosowanie
blokow

i sekcji

— opisuje atrybuty blokow i
sekcji

— opisuje sposob
definiowania

sekcji strony WWW

narzg¢dzia do

edycji dokumentoéw
HTML

— opisuje sposob
tworzenia
komentarzy w
dokumentach
HTML

— stosuje zasady
budowy
dokumentow HTML
— stosuje znaczniki i
atrybuty znacznikow
— stosuje modele RGB,
HSLiCMYK

— stosuje znaczniki i
atrybuty

znacznikow

— stosuje elementy
liniowe i blokowe

- stosuje znaki specjalne

— stosuje bloki i sekcje
do podziatu strony
WWW

— modyfikuje atrybuty
blokow

i sekcji

narzg¢dzia do

edycji dokumentow
HTML

— opisuje sposob
tworzenia
komentarzy w
dokumentach

HTML

— zarzgdza dokumentem
HTML

za pomocg znacznikow
— dobiera znaczniki w
sposob

optymalny z punktu
widzenia

czytelno$ci kodu oraz
mozliwosci jego
pozniejszej
modyfikacji

— dobiera znaczniki w
Sposob

optymalny z punktu
widzenia

czytelno$ci kodu oraz
mozliwosci jego
pozniejszej
modyfikacji

- dobiera elementy
semantyczne wedlug
potrzeb na stronie



Jezyk html 5, Formatowanie tekstu

Jezyk html 5,
Listy
Jezyk html 5, Tabele

Jezyk html 5, Odsytacze

Jezyk html 5, Formularze

-wymienia elementy semantyczne
strony

— wymienia oznaczenia
znacznikoéw: famania wiersza,
akapitu, naglowka tekstu,
blokéw preformatowanych

— wymienia oznaczenia
znacznikow do tworzenia
wykazow

— wymienia znaczniki dotyczace list

— wymienia nazwy znacznikow
stuzacych do tworzenia tabel,
wierszy 1 komorek

— wymienia nazwy atrybutow
znacznikow do tworzenia

tabel

— wymienia nazwy znacznikow
do taczenia wierszy i kolumn
oraz zasady ich taczenia

— definiuje poj¢cie odsytacza

— wymienia rodzaje odsylaczy
— wymienia nazwy znacznikow
sekcji

— wymienia znaczniki do
grupowania elementow

— definiuje pojecie formularza
— wymienia znaczniki do

— charakteryzuje elementy
semantyczne

— charakteryzuje znaczniki:

lamania wiersza, akapitu,
nagtéwka tekstu, blokow
preformatowanych

— charakteryzuje znaczniki
do tworzenia wykazow

— charakteryzuje znaczniki
dotyczace list

— wymienia nazwy
znacznikow

shuzacych do tworzenia
tabel,

wierszy 1 komorek

— wWymienia nazwy
atrybutow

znacznikow do tworzenia
tabel

— wymienia nazwy
znacznikow

do taczenia wierszy i
kolumn

oraz zasady ich taczenia

— opisuje réznice mi¢dzy
odsytaczem wzglednym

i bezwzglednym

— charakteryzuje znaczniki
sekeji

— charakteryzuje znaczniki
do grupowania elementow
— opisuje budowe

i przeznaczenie formularza

— stosuje elementy
semantyczne

— stosuje znaczniki:
tamania wiersza,
akapitu,

nagtowka tekstu,
blokow
preformatowanych

— stosuje znaczniki do
tworzenia

wykazow

— stosuje znaczniki
dotyczace list

— tworzy tabele o
oczekiwanym
uktadzie wierszy i
kolumn

— modyfikuje atrybuty
znacznikow do
tworzenia

tabel

— stosuje odsytacze
wzgledne

i bezwzgledne

— stosuje znaczniki
sekcji

— stosuje znaczniki do
grupowania elementow
— projektuje formularze
do wprowadzania

— planuje
rozmieszczenie
blokow 1 sekeji strony
WWwW

— dobiera znaczniki

w dokumencie w celu
uzyskania optymalnego
sposobu wyswietlania
tekstu

— dobiera znaczniki
dotyczace list

— tworzy tabele o
oczekiwanym
uktadzie wierszy i
kolumn

— modyfikuje atrybuty
znacznikow do
tworzenia

tabel

— planuje wykorzystanie
znacznikow w
dokumentach

— tworzy uktad strony
WWwW

za pomocg znacznikow

— dobiera metode
przesylania



Jezyk html 5
Formularze

Jezyk html 5,

Grafika 1 multimedia na stronie

CSS, Kaskadowos¢ stylow
w dokumentach HTML
— struktura arkusza stylow

tworzenia formularzy

— wymienia atrybuty
znacznikoéw do tworzenia
formularzy

— wymienia nazwy metod
przesytania danych

z formularza

— opisuje budowe

1 przeznaczenie formularza
— charakteryzuje znaczniki
do tworzenia formularzy

— charakteryzuje atrybuty
znacznikoéw do tworzenia
formularzy

— charakteryzuje metody
przesytania danych

z formularza

— wymienia nazwy znacznikow

do wstawiania grafiki

— wymienia znaczniki do
umieszczenia obiektow graficznych
w dokumencie HTML

-— wymienia znaczniki

do umieszczania multimediow

— definiuje pojecie
kaskadowych arkuszy stylow
(CSS)

— definiuje pojecie selektora

— charakteryzuje znaczniki
do tworzenia formularzy
— charakteryzuje atrybuty
znacznikoéw do tworzenia
formularzy

— charakteryzuje metody
przesytania danych

z formularza

— projektuje formularze
do wprowadzania

i wyswietlania danych

— modyfikuje atrybuty
znacznikow do budowy
formularza

— opisuje sktadnie
znacznika

do wstawiania grafiki

— charakteryzuje znaczniki
do umieszczania
multimediow

— charakteryzuje atrybuty
znacznikow obiektow
multimedialnych

uzasadnia potrzebe
korzystania

ze stylow

— charakteryzuje kaskadowe

1 wyswietlania danych
— modyfikuje atrybuty
znacznikow do budowy
formularza

— dobiera metode
przesytania

danych z formularza

— planuje wykorzystanie
formularzy

— umieszcza obiekty
graficzne

w dokumencie HTML
-— umieszcza obiekty
multimedialne

w dokumencie HTML

identyfikuje reguty w
stylu

— identyfikuje selektory
i deklaracje,

danych z formularza
— planuje wykorzystanie
formularzy

— opisuje budowe

1 przeznaczenie
formularza

— charakteryzuje
znaczniki

do tworzenia
formularzy

— charakteryzuje
atrybuty

znacznikow do
tworzenia

formularzy

— charakteryzuje
metody

przesytania danych

z formularza

- planuje wykorzystanie
elementu na stronach
WWwW

— planuje wykorzystanie
stylow
w dokumencie HTM



CSS,
Metody dotgczania stylow
CSS do dokumentu HTML

CSS,
Jednostki miar oraz kolory
w warto$ciach CSS

CSS, Selektory, wlasciwosci
oraz wartosci w CSS

— selektory

— wlasciwosci

CSS, Formatowanie tekstu
1 czcionki

CSS, Formatowanie tla 1 rozmiaru

— wymienia skladniki stylu

— wymienia

metody dotaczania
kaskadowych arkuszy stylow do
dokumentow HTML

— wymienia jednostki wzglgdne
i bezwzgledne uzywane

w CSS

— wymienia jednostki katowe
oraz czasu

— wymienia rodzaje selektoréw
— wymienia kategorie
wiasciwosci CSS

— wymienia wlasciwos$ci
do formatowania tekstu 1 czcionki

wymienia
wlasciwosci do formatowania
rozmiaru i tla

arkusze stylow (CSS)

— charakteryzuje selektory
— opisuje strukture i
sktadnig

stylu

— charakteryzuje metody
dotaczania kaskadowych
arkuszy stylow do
dokumentow HTML

— opisuje sposob
umieszczania
komentarza w arkuszu

— opisuje roznice w

jednostkach

wzglednych i
bezwzglednych

— charakteryzuje jednostki
wzgledne i bezwzgledne
uzywane w CSS
charakteryzuje rodzaje
selektorow

— opisuje zasady
grupowania

selektorow

— opisuje zasady uzywania
atrybutu class

— charakteryzuje kategorie
wiasciwosci CSS

— charakteryzuje
wlasciwosci

do formatowania tekstu
1 czcionki

— charakteryzuje
wlasciwosci
do formatowania rozmiaru

wlasciwosci
1 wartoSci w
dokumencie
HTM

— tworzy kaskadowe
arkusze

stylow i umieszcza je
w kodzie HTML

— wykorzystuje rozne
metody

umieszczania arkusza
w dokumencie

— stosuje w CSS
jednostki

wzgledne i bezwzgledne
— stosuje w CSS
jednostki

katowe oraz czasu

— identyfikuje selektory
w dokumencie HTML
— formatuje selektory za
pomoca

stylow

—za pomocg CSS
formatuje
tekst i czcionki

—za pomocg CSS
formatuje
rozmiar i tto

— dobiera sposéb
umieszczenia
arkusza w dokumencie

— dobiera jednostki
wzgledne

i bezwzgledne

— dobiera jednostki w
zaleznosci

od zadania

— planuje wykorzystanie
selektorow

— planuje tworzenie
stylow oraz

sposob ich
umieszczania

— planuje wyglad tekstu
i czcionki oraz sposob
formatowania w celu
uzyskania zamierzonego
efektu

— planuje rozmiar i tto
elementéw dokumentu
oraz sposob



Model blokowy w CSS

CSS,
Formatowanie list 1 tabel
CSS

CSS, Pozycjonowanie
elementéw w CSS

CSS
Praktyczne zastosowania
CSSiHTML

CSS,
Szablon strony
internetowe

— wymienia bloki, ktore tworza
si¢ wokot elementow HTML
zawierajacych tresé¢

wymienia wlasciwosci
do formatowania wykazow,
obramowan i tabel

wymienia sposoby
rozmieszczenia elementow
HTML

— wymienia wtasciwosci
do okreslenia przesunigcia
bloku elementu

— wymienia zasady
wykorzystania kaskadowych
arkuszy stylow do
formatowania dokumentéw
hipertekstowych

— definiuje pojecie szablonu
strony internetowe;

— wymienia elementy
wystepujace w szablonie

— wWymienia nazwy programow
umozliwiajacych tworzenie
szablondéw

1tla

— charakteryzuje bloki,
ktore

tworzg si¢ wokot
elementow

HTML zawierajacych tres¢

— charakteryzuje
wlasciwosci

do formatowania wykazow,
obramowan i tabel

— charakteryzuje sposoby
rozmieszczenia elementéw
HTML

— charakteryzuje
wlasciwosci do

okreslenia przesunigcia
bloku elementu

— charakteryzuje zasady
wykorzystania
kaskadowych

arkuszy stylow do
formatowania dokumentoéw
hipertekstowych

— uzasadnia potrzebe
tworzenia

szablonu strony
internetowej

— charakteryzuje elementy
wystepujace w szablonie

— charakteryzuje programy
umozliwiajace tworzenie

definiuje ustawienie
marginesu
zewnetrznego,
wewnetrznego,
obramowania
elementow HTML
— za pomocg CSS
formatuje

wykazy, obramowania i
tabele

— modyfikuje
rozmieszczenie
elementow HTML

— modyfikuje
wlasciwosci
okreslajace przesunigcie
bloku elementu

— stosuje zasady
wykorzystania
kaskadowych arkuszy
stylow do formatowania
dokumentow
hipertekstowych i
tworzenia formularzy
tworzy szablony stron
internetowych

— ustala parametry
strony,

np. rozdzielczos¢,
proporcje

strony

— stosuje programy

formatowania w celu
uzyskania zamierzonego
efektu

— planuje szerokosci
marginesow

1 obramowan
elementow

HTML

— planuje umieszczenie
wykazow,

obramowan i tabel oraz
sposob

formatowania w celu
uzyskania
zamierzonego efektu

— planuje
rozmieszczenie
elementow HTML, ich
przesuniecia oraz
kolejnos¢

naktadania

— projektuje i formatuje
formularze z
uwzglednieniem
zasady ergonomii i
estetyk

— proponuje szablony
stron zawierajace
wlasne

propozycje
rozmieszczenia
elementow stron

— dobiera programy
komputerowe do



Grafika,
Grafika rastrowa

Grafika,
Grafika wektorowa

Grafika,
Tworzenie grafiki na potrzeby
strony internetowej

definiuje pojecie grafiki
rastrowej

— wymienia cechy grafiki
rastrowej

— wymienia formaty zapisu
grafiki rastrowej

— definiuje pojecia rozdzielczosci
i glebi barw

— wymienia jednostki do
okreslenia rozdzielczosci

— wyjasnia pojecie kompresji
— wymienia nazwy edytorow
grafiki rastrowe

— definiuje pojecie grafiki
wektorowe;j

— wymienia cechy grafiki
wektorowej

— wymienia formaty zapisu
grafiki wektorowe;j

— wymienia nazwy edytorow
grafiki wektorowe;
wymienia nazwy operacji
obrobki grafiki

— definiuje pojecia skalowania,
kadrowania, przeksztatcania

— wymienia dobre praktyki stosowane

podczas tworzenia
grafik na potrzeby stron
internetowych

szablonoéw

— charakteryzuje cechy
grafiki

rastrowej

— charakteryzuje formaty
grafiki

rastrowej

— charakteryzuje pojecia

rozdzielczosci 1 glgbi barw
— charakteryzuje jednostki
do okreslenia rozdzielczos$ci

— wyjasnia roznice
pomiedzy

kompresja stratng i
kompresja

bezstratng

— charakteryzuje cechy
grafiki

wektorowej

— charakteryzuje formaty
grafiki

wektorowej

— charakteryzuje operacje
obrobki grafiki

— charakteryzuje operacje
skalowania, kadrowania,

przeksztatcania, konwersji

formatow

— opisuje dobre praktyki
stosowane podczas
tworzenia grafik na
potrzeby stron
internetowych

komputerowe

do tworzenia szablonow
— rozpoznaje obrazy
zapisane

w grafice rastrowej

— wykonuje konwersje
pomiedzy roznymi
formatami

grafiki rastrowe

— rozpoznaje obrazy
zapisane

w grafice wektorowej
— wykonuje konwersje
pomiedzy

roznymi formatami
grafiki

wektorowej

— wykonuje operacje
obrobki grafiki

— wykonuje operacje
skalowania,
kadrowania,
przeksztatcania,
konwersji

formatow

— stosuje dobre praktyki
stosowane podczas
tworzenia grafik na
potrzeby stron
internetowych

tworzenia

szablonow

— dobiera format zapisu
grafiki

rastrowej

— dobiera wspdtczynnik
kompresji optymalny

z punktu widzenia
jakosci

i rozmiaru pliku z
grafikg

— dobiera edytor grafiki
rastrowej w zaleznosci
od wykonywanego
zadani

— dobiera format zapisu
grafiki

wektorowej

— dobiera edytor grafiki
wektorowej w
zaleznosci

od wykonywanego
zadania

— decyduje, ktore
parametry grafiki nalezy
poprawié

— wybiera optymalny
format dla grafiki

— dobiera programy

do konwersji formatow



Grafika,
GIMP

Grafika,
Inkspace

Animacja

— wymienia zasady pracy

w edytorze GIMP

— wymienia cechy programu
GIMP

— wymienia nazwy
przyktadowych narzedzi
rysowniczych

— wymienia nazwy
przyktadowych filtrow

— definiuje pojecie warstw

— wymienia zasady pracy

w edytorze Inkspace

— wymienia cechy programu
Inkspace

— wymienia nazwy
przyktadowych narzedzi
rysowniczych

— wymienia nazwy
przyktadowych filtrow

— definiuje pojecie uchwytu

— definiuje poj¢cie animacji
— wymienia metody tworzenia

— opisuje budowe okna
gléwnego programu GIMP
— opisuje zasady pracy

w edytorze GIMP

— charakteryzuje program
GIMP

— charakteryzuje
przyktadowe

narzedzia rysownicze

— charakteryzuje
przyktadowe

filtry

— charakteryzuje
mechanizm warstw

— opisuje budowe okna
gléwnego programu
Inkspace

— opisuje zasady pracy

w edytorze Inkspace

— charakteryzuje program
Inkspace

— charakteryzuje
przyktadowe

narzg¢dzia rysownicze

— charakteryzuje
przyktadowe

filtry

— charakteryzuje
mechanizm warstw

— opisuje sposob
postugiwania

si¢ uchwytami

— wyjasnia, na czym polega
animacja

— wykonuje zrzuty
ekranu

— stosuje programy do
konwersji formatow

— tworzy nowe grafiki
— rysuje podstawowe
elementy

grafiki rastrowej za
pomoca

narzedzi rysowniczych
— modyfikuje elementy
grafiki

rastrowej

— stosuje rysowanie

w warstwach

— stosuje filtry

— zapisuje wynik pracy
w roznych formatach
— tworzy nowe grafiki
— rysuje podstawowe
elementy

grafiki wektorowej za
pomoca

narzgdzi rysowniczych
— modyfikuje elementy
grafiki

wektorowej

— stosuje rysowanie

w warstwach

— stosuje filtry

— stosuje uchwyty

do modyfikacji
obiektow

— zapisuje wynik pracy
w roznych formatach

— rozroznia formaty
zapisu

— dobiera jednostki,
rozdzielczos¢, glebie
barw,

przestrzen kolorow
tworzonej

grafiki

— dobiera format zapisu
optymalny do
przeznaczenia

grafiki

— dobiera rozmiar,
orientacje,

jednostki tworzonej
grafiki

— dobiera format zapisu
optymalny do
przeznaczenia

grafiki

— dobiera parametry
animacji:



Dzwiek 1 wideo

Cms,
WordPress,
Joomla

animacji
— wymienia formaty zapisu animacji

— definiuje pojgcia

prébkowania, kwantyzacji,
kodowania, kompresji,

konwersji dzwigku

— wymienia parametry dzwigku
cyfrowego

— wymienia formaty zapisu dzwieku
cyfrowego

— wWymienia nazwy programow

do obrobki dzwigku

- wymienia standardy jakosci obrazu
— wymienia standardy zapisu
filmow

— wymienia kroki konieczne do
instalacji systemu

— wymienia elementy sktadowe
struktury systemu CMS

— wymienia czynnosci
wykonywane po instalacji
systemu CM

— wymienia zasady redagowania
artykulow oraz systemu menu i
odnos$nikow

— charakteryzuje metody
tworzenia animacji

— opisuje pojecia
prébkowania, kwantyzacji,
kodowania, kompresji,
konwersji dzwigku
— charakteryzuje parametry
dzwigku cyfrowego
— charakteryzuje formaty
zapisu dzwicku cyfrowego
— charakteryzuje programy
do obrobki dzwigku

- charakteryzuje standardy
jakos$ci obrazu
— charakteryzuje standardy
zapisu filmow
— charakteryzuje kroki
konieczne do instalacji
systemu opisuje réznice

W przeznaczeniu front-endu
i back-endu
— opisuje czynnosci
wykonywane po instalacji
systemu CMS
— opisuje proces
redagowania

artykutéw oraz systemu
menu i odno$nikow

animacji
— tworzy animacje z
poziomu kodu CSS

— za pomoca wybranego
programu wykonuje
proste

operacje montazu
dzwigku

— stosuje wybrane
efekty

dzwigkowe

— za pomocg wybranego
programu wykonuje
proste operacje montazu
filmu

— wykonuje instalacje
systemu CMS

— przeprowadza proces
logowania na konto
administratora systemu
CMS

— wprowadza do
systemu

elementy personalizacji
systemu

— zarzadza kontami
administratorow

1 uzytkownikow
systemu CMS

— tworzy kategorie
artykutow

— tworzy i umieszcza na
stronie

nowe artykuty

fps, rozdzielczosé

— dobiera metode
tworzenia

animacji oraz format jej
zapisu

— dobiera format zapisu
iinne

parametry pliku
dzwiekowego

— dobiera program do
obrobki dzwigk

— planuje scenariusz
filmu oraz
wprowadzanie efektow
specjalnych

— dobiera sposéb
instalacji

systemu CMS

— planuje oprawg
graficzng

systemu

— planuje system kont
administratorow

1 uzytkownikow
systemu CMS

— planuje wyglad
systemu

— ustala zasady
umieszczania
artykutéw oraz
tworzenia

menu i odno$nikéw



Testowanie , walidacja
i publikacja

— definiuje pojecia weryfikacji,
walidacji i parsera

— wymienia metody testowania stron
— wymienia parametry

podlegajace walidacji

— wymienia programy do
przeprowadzania

walidacji

stron

— definiuje pojecia weryfikacji,
walidacji
1 parsera
— wymienia programy
do przeprowadzania walidacji stron

— wymienia elementy adresu URL
— wymienia nawy narzedzi

do przesytania stron
internetowych na serwer

— definiuje pojecia
pozycjonowania stron

1 optymalizacji pod
wyszukiwarki internetowe

— charakteryzuje procesy
weryfikacji 1 walidacji

— charakteryzuje metody
testowania stron

— charakteryzuje parametry
podlegajace walidacji

— charakteryzuje programy
do przeprowadzania
walidacji

stron

— charakteryzuje parametry
podlegajace walidacji

— charakteryzuje programy
do przeprowadzania
walidacji stron

— opisuje budowe adresu
URL

— opisuje zalety i wady
publikowania stron

na wlasnym serwerze i na
serwerach hostingowych
— opisuje narzedzia

do przesylania stron
internetowych na serwery
— charakteryzuje pojecia
pozycjonowania stron

1 optymalizacji pod
wyszukiwarki internetowe

—tworzy system menu
i odnosniki do
artykutow

— przeprowadza
weryfikacje

1 walidacjg¢ stron
— stosuje
oprogramowanie
do walidacji i
testowania

kodu stron

— przeprowadza
weryfikacje

1 walidacje stron
— stosuje
oprogramowanie
do walidacji i
testowania

kodu stron

— wyszukuje oferty firm
hostingowych

— wysytla pliki strony na
serwer

— umieszcza na stronach
elementy wptywajace
na dobre
pozycjonowanie stron

— wybiera sposob
przeprowadzania
weryfikacji

1 walidacji

— planuje procesy
weryfikacji

i walidacji stron

— dobiera
oprogramowanie

do testowania i
walidacji

— wybiera sposob
przeprowadzania
weryfikacji 1 walidacji
— planuje procesy
weryfikacji

1 walidacji stron

— dobiera
oprogramowanie

do testowanie i
walidacji stron

— analizuje oferty firm
hostingowych 1 wybiera
rozwiazanie optymalne
— dobiera program do
wysytania stron
internetowych na serwer

— planuje proces
projektowania

1 wykonania strony
w taki sposob, aby



— wymienia czynniki
majace wplyw na dobre
pozycjonowanie stron
— wymienia zalety stron
responsywnych

— opisuje czynniki majace
wptyw na dobre
pozycjonowanie stron

— opisuje zalety stron
responsywnych

— projektuje strony
internetowe w sposob
zZapewniajacy
responsywnos¢

zapewni¢ wysokie
pozycjonowanie

stron, wysokie walory
informacyjne przy
zachowaniu czytelnosci
1 atrakcyjnosci strony



