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Niedostateczny (1) Dopuszczający (2) Dostateczny (3) Dobry (4) Bardzo dobry (5) Celujący (6)
- nie opanował wiadomości i umiejętności 
określonych w podstawie programowej 
przed-miotu nauczania w danej klasie, a braki 
w wiadomościach i umiejętnościach 
uniemożliwiają dalsze zdobywania wiedzy z 
tego przedmiotu
oraz
- nie jest w stanie rozwiązać (wykonać) zadań 
o niewielkim (elementarnym) stopniu 
trudności.

- przyswoił sobie i rozumie znaczenie podstawowych 
pojęć informatycznych niezbędnych do wykonywania 
zadań,
- posiada podstawową umiejętność korzystania z 
systemu operacyjnego komputera,
- potrafi opisać przebieg swojej pracy nad zadaniem 
przy doraźnej pomocy nauczyciela,
- potrafi koncentrować się na wykonaniu zadania,
- bezpiecznie i rozważnie obsługuje komputer i 
oprogramowanie,
- ma braki w opanowaniu podstawy programowej, ale 
braki te nie przekreślają możliwości uzyskania przez 
ucznia podstawowej wiedzy z danego przedmiotu w 
ciągu dalszej nauki
oraz
- rozwiązuje (wykonuje) zadania teoretyczne i 
praktyczne typowe, o niewielkim stopniu trudności .

- wykonuje poprawnie i 
samodzielnie czynności obsługi 
komputera korzystając ze wskazań 
nauczyciela,
- potrafi opisać przebieg 
wykonania zadania (algorytm 
rozwiązania),
- samodzielnie wykonuje zadane 
ćwiczenia pod kontrolą 
nauczyciela,
- opanował wiadomości i 
umiejętności określone 
programem nauczania w danej 
klasie na poziomie nie 
przekraczającym wymagań 
zawartych w podstawie 
programowej
oraz
- rozwiązuje (wykonuje) typowe 
zadania teoretyczne lub praktyczne 
o średnim stopniu trudności.

- wykazuje się samodzielnością w projektowaniu 
algorytmów rozwiązań,
- potrafi precyzyjnie sformułować projekty 
algorytmów,
- potrafi większość wykonać bez pomocy 
nauczyciela;
- nie opanował w pełni wiadomości określonych 
programem nauczania w danej klasie, ale opanował 
je na poziomie przekraczającym wymagania 
zawarte w podstawie programowej
oraz
- poprawnie stosuje wiadomości, rozwiązuje 
(wykonuje) samodzielnie typowe zadania 
teoretyczne lub praktyczne.

- potrafi w pełni samodzielnie 
zaprojektować algorytmy rozwiązań,
- potrafi dostrzegać inne sposoby 
rozwiązań,
- przewiduje następstwa 
poszczególnych kroków realizacji 
algorytmu,
- posiada pełną wiedzę na temat 
możliwości stosowania menu 
obsługiwanego programu,
- potrafi samodzielnie poprawić 
popełnione błędy
- opanował pełny zakres wiedzy i 
umiejętności określony programem 
nauczania przedmiotu w danej klasie 
oraz
- sprawnie posługuje się zdobytymi 
wiadomościami, rozwiązuje 
samodzielnie problemy teoretyczne
i praktyczne ujęte programem 
nauczania, potrafi zastosować posiadaną 
wiedzę do rozwiązywania zadań i 
problemów w nowych sytuacjach.

- jest szczególnie zainteresowany 
zdobywaniem wiedzy i umiejętności;
- posiada wiedzę i umiejętności niezbędne do 
wykonania zadań na poziomie 
wykraczającym poza zakres podstawy 
programowej przedmiotu;
- spełnia kryteria oceny bardzo dobrej i 
dodatkowo osiąga wysokie lokaty w 
konkursach i olimpiadach przedmiotowych 
szczebla szkolnego, międzyszkolnego, 
okręgowego, ogólnopolskiego lub spełnia 
kryteria oceny bardzo dobrej i biegle 
posługuje się wiadomościami i 
umiejętnościami w rozwiązaniu problemów 
teoretycznych i praktycznych w trakcie zajęć 
edukacyjnych i zajęć pozalekcyjnych.



Zagadnienie  Wymagania edukacyjne na ocenę
Dopuszczający (2) Dostateczny (3) Dobry (4) Bardzo dobry (5)

BHP 1. zorganizować stanowisko montażowe zgodnie z wymogami 
ergonomii, przepisami bezpieczeństwa i higieny pracy, ochrony 
przeciwpożarowej i ochrony środowiska;

2. dokonać analizy wszystkich zaprezentowanych zasad organizacji 
stanowiska serwisowego;

3. przestrzegać wszystkich zasad bezpieczeństwa i higieny pracy oraz 
przepisów ochrony przeciwpożarowej podczas wykonywania prac 
montażowych i instalacyjnych;

4. .stosować środki ochrony indywidualnej podczas wykonywania 
prac montażowych i instalacyjnych;

5. stosować środki ochrony zbiorowej podczas wykonywania prac 
montażowych i instalacyjnych;

6. przestrzegać zasad ochrony środowiska podczas wykonywania 
prac montażowych i instalacyjnych;

x x x

Protokoły internetowe – wymienia nazwy protokołów
wykorzystywanych do
pobierania stron WWW
– wymienia nazwy usług
w internecie

– opisuje działanie 
protokołu
HTTP

– korzysta z usług w 
sieci
internet (WWW, FTP, 
DNS)
– przypisuje protokoły 
do usług
w internecie

– stosuje zasady
bezpieczeństwa w 
internecie
podczas korzystania z 
jego
usług

Podstawowe pojęcia dotyczące stron 
WWW

– wymienia technologie
front-end i back-end
– definiuje pojęcia dotyczące
stron WWW
– definiuje pojęcie strony
responsywnej

– charakteryzuje 
technologie
front-end i back-end
– charakteryzuje pojęcia
dotyczące stron WWW
– charakteryzuje strony
responsywne

– identyfikuje 
technologię,
w której stworzono 
aplikacje
webowe
– posługuje się 
terminologią
dotyczącą stron WWW

– dobiera technologię
tworzenia aplikacji 
webowych
– aktualizuje swoją 
wiedzę
dotyczącą stron WWW
z wykorzystaniem 
różnych
źródeł informacji

Język html 4 i  5, Struktura 
dokumentu html, edytory

– definiuje pojęcie dokumentu
HTML
– definiuje pojęcie znacznika
– wymienia elementy struktury
dokumentu HTML

– charakteryzuje elementy
struktury dokumentu 
HTML
– charakteryzuje narzędzia 
do

– charakteryzuje 
elementy
struktury dokumentu 
HTML
– charakteryzuje 

– charakteryzuje 
elementy
struktury dokumentu 
HTML
– charakteryzuje 



– wymienia nazwy narzędzi do
edycji dokumentów HTML

edycji dokumentów HTML
– opisuje sposób tworzenia
komentarzy w dokumentach
HTML

narzędzia do
edycji dokumentów 
HTML
– opisuje sposób 
tworzenia
komentarzy w 
dokumentach
HTML

narzędzia do
edycji dokumentów 
HTML
– opisuje sposób 
tworzenia
komentarzy w 
dokumentach
HTML

Język html 4 i 5,
Podstawowe znaczniki
i atrybuty w języku HTML, modele 
barw

– wymienia  znaczniki języka
HTML4 i HTML5
– wymienia atrybuty
znaczników
- wymienia zasady kodowania
barw HTML5 i CSS3

– charakteryzuje znaczniki
języka HTML4 i HTML5
– charakteryzuje atrybuty
znaczników
– charakteryzuje modele 
RGB,
HSL i CMYK

– stosuje zasady 
budowy
dokumentów HTML
– stosuje znaczniki i 
atrybuty znaczników
– stosuje modele RGB,
HSL i CMYK

– zarządza dokumentem 
HTML
za pomocą znaczników
– dobiera znaczniki w 
sposób
optymalny z punktu 
widzenia
czytelności kodu oraz
możliwości jego 
późniejszej
modyfikacji

Język html 5,
Elementy blokowe html

– wymienia elementy liniowe
i blokowe
– wymienia atrybuty
znaczników
– wymienia znaki specjalne

– charakteryzuje elementy
liniowe i blokowe
– charakteryzuje atrybuty
znaczników
– charakteryzuje znaki
specjalne

– stosuje znaczniki i 
atrybuty
znaczników
– stosuje elementy
liniowe i blokowe
- stosuje znaki specjalne

– dobiera znaczniki w 
sposób
optymalny z punktu 
widzenia
czytelności kodu oraz
możliwości jego 
późniejszej
modyfikacji

Język html 5,
Znaczniki semantyczne podziału 
strony

– wymienia nazwy bloków
i sekcji strony WWW
– wymienia nazwy znaczników
służących do tworzenia
bloków i sekcji
– wymienia nazwy atrybutów
bloków i sekcji

– charakteryzuje bloki i 
sekcje
strony WWW
– opisuje zastosowanie 
bloków
i sekcji
– opisuje atrybuty bloków i 
sekcji
– opisuje sposób 
definiowania
sekcji strony WWW

– stosuje bloki i sekcje
do podziału strony 
WWW
– modyfikuje atrybuty 
bloków
i sekcji

- dobiera elementy 
semantyczne według 
potrzeb na stronie



 -wymienia elementy semantyczne 
strony

– charakteryzuje elementy 
semantyczne

– stosuje  elementy 
semantyczne

– planuje 
rozmieszczenie
bloków i sekcji strony 
WWW

Język html 5, Formatowanie tekstu – wymienia oznaczenia
znaczników: łamania wiersza,
akapitu, nagłówka tekstu,
bloków preformatowanych
– wymienia oznaczenia
znaczników do tworzenia
wykazów

– charakteryzuje znaczniki:
łamania wiersza, akapitu,
nagłówka tekstu, bloków
preformatowanych
– charakteryzuje znaczniki
do tworzenia wykazów

– stosuje znaczniki:
łamania wiersza, 
akapitu,
nagłówka tekstu, 
bloków
preformatowanych
– stosuje znaczniki do 
tworzenia
wykazów

– dobiera znaczniki
w dokumencie w celu
uzyskania optymalnego
sposobu wyświetlania 
tekstu

Język html 5,
Listy

– wymienia znaczniki dotyczące list – charakteryzuje znaczniki
dotyczące list

– stosuje znaczniki
dotyczące list

– dobiera znaczniki
dotyczące list

Język  html 5, Tabele – wymienia nazwy znaczników
służących do tworzenia tabel,
wierszy i komórek
– wymienia nazwy atrybutów
znaczników do tworzenia
tabel
– wymienia nazwy znaczników
do łączenia wierszy i kolumn
oraz zasady ich łączenia

– wymienia nazwy 
znaczników
służących do tworzenia 
tabel,
wierszy i komórek
– wymienia nazwy 
atrybutów
znaczników do tworzenia
tabel
– wymienia nazwy 
znaczników
do łączenia wierszy i 
kolumn
oraz zasady ich łączenia

– tworzy tabele o 
oczekiwanym
układzie wierszy i 
kolumn
– modyfikuje atrybuty
znaczników do 
tworzenia
tabel

– tworzy tabele o 
oczekiwanym
układzie wierszy i 
kolumn
– modyfikuje atrybuty
znaczników do 
tworzenia
tabel

Język html 5, Odsyłacze – definiuje pojęcie odsyłacza
– wymienia rodzaje odsyłaczy
– wymienia nazwy znaczników
sekcji
– wymienia znaczniki do
grupowania elementów

– opisuje różnice między
odsyłaczem względnym
i bezwzględnym
– charakteryzuje znaczniki
sekcji
– charakteryzuje znaczniki
do grupowania elementów

– stosuje odsyłacze 
względne
i bezwzględne
– stosuje znaczniki 
sekcji
– stosuje znaczniki do
grupowania elementów

– planuje wykorzystanie
znaczników w 
dokumentach
– tworzy układ strony 
WWW
za pomocą znaczników

Język html 5, Formularze – definiuje pojęcie formularza
– wymienia znaczniki do

– opisuje budowę
i przeznaczenie formularza

– projektuje formularze
do wprowadzania

– dobiera metodę 
przesyłania



tworzenia formularzy
– wymienia atrybuty
znaczników do tworzenia
formularzy
– wymienia nazwy metod
przesyłania danych
z formularza

– charakteryzuje znaczniki
do tworzenia formularzy
– charakteryzuje atrybuty
znaczników do tworzenia
formularzy
– charakteryzuje metody
przesyłania danych
z formularza

i wyświetlania danych
– modyfikuje atrybuty
znaczników do budowy
formularza

danych z formularza
– planuje wykorzystanie
formularzy

Język html 5
Formularze

– opisuje budowę
i przeznaczenie formularza
– charakteryzuje znaczniki
do tworzenia formularzy
– charakteryzuje atrybuty
znaczników do tworzenia
formularzy
– charakteryzuje metody
przesyłania danych
z formularza

– projektuje formularze
do wprowadzania
i wyświetlania danych
– modyfikuje atrybuty
znaczników do budowy
formularza

– dobiera metodę 
przesyłania
danych z formularza
– planuje wykorzystanie
formularzy

– opisuje budowę
i przeznaczenie 
formularza
– charakteryzuje 
znaczniki
do tworzenia 
formularzy
– charakteryzuje 
atrybuty
znaczników do 
tworzenia
formularzy
– charakteryzuje 
metody
przesyłania danych
z formularza

Język html 5,
Grafika i multimedia na stronie

– wymienia nazwy znaczników
do wstawiania grafiki
– wymienia znaczniki do 
umieszczenia obiektów graficznych
w dokumencie HTML
-– wymienia  znaczniki
do umieszczania multimediów

– opisuje składnie 
znacznika
do wstawiania grafiki
– charakteryzuje znaczniki
do umieszczania 
multimediów
– charakteryzuje atrybuty
znaczników obiektów
multimedialnych

– umieszcza obiekty 
graficzne
w dokumencie HTML
-– umieszcza obiekty 
multimedialne
w dokumencie HTML

- planuje wykorzystanie
elementu  na stronach 
WWW

CSS, Kaskadowość stylów
w dokumentach HTML
– struktura arkusza stylów

– definiuje pojęcie
kaskadowych arkuszy stylów
(CSS)
– definiuje pojęcie selektora

 uzasadnia potrzebę 
korzystania
ze stylów
– charakteryzuje kaskadowe

identyfikuje reguły w 
stylu
– identyfikuje selektory
i deklaracje, 

– planuje wykorzystanie 
stylów
w dokumencie HTM



– wymienia składniki stylu arkusze stylów (CSS)
– charakteryzuje selektory
– opisuje strukturę i 
składnię
stylu

właściwości
i wartości w 
dokumencie
HTM

CSS,
Metody dołączania stylów
CSS do dokumentu HTML

– wymienia
metody dołączania
kaskadowych arkuszy stylów do
dokumentów HTML

– charakteryzuje metody
dołączania kaskadowych
arkuszy stylów do
dokumentów HTML
– opisuje sposób 
umieszczania
komentarza w arkuszu

– tworzy kaskadowe 
arkusze
stylów i umieszcza je
w kodzie HTML
– wykorzystuje różne 
metody
umieszczania arkusza
w dokumencie

– dobiera sposób 
umieszczenia
arkusza w dokumencie

CSS,
 Jednostki miar oraz kolory
w wartościach CSS

– wymienia jednostki względne
i bezwzględne używane
w CSS
– wymienia jednostki kątowe
oraz czasu

– opisuje różnice w 
jednostkach
względnych i 
bezwzględnych
– charakteryzuje jednostki
względne i bezwzględne
używane w CSS

– stosuje w CSS 
jednostki
względne i bezwzględne
– stosuje w CSS 
jednostki
kątowe oraz czasu

– dobiera jednostki 
względne
i bezwzględne
– dobiera jednostki w 
zależności
od zadania

CSS, Selektory, właściwości
oraz wartości w CSS
– selektory
– właściwości

– wymienia rodzaje selektorów
– wymienia kategorie
właściwości CSS

 charakteryzuje rodzaje
selektorów
– opisuje zasady 
grupowania
selektorów
– opisuje zasady używania
atrybutu class
– charakteryzuje kategorie
właściwości CSS

– identyfikuje selektory
w dokumencie HTML
– formatuje selektory za 
pomocą
stylów

– planuje wykorzystanie
selektorów
– planuje tworzenie 
stylów oraz
sposób ich 
umieszczania

CSS, Formatowanie tekstu
i czcionki

– wymienia właściwości
do formatowania tekstu i czcionki

– charakteryzuje 
właściwości
do formatowania tekstu
i czcionki

– za pomocą CSS 
formatuje
tekst i czcionki

– planuje wygląd tekstu
i czcionki oraz sposób
formatowania w celu 
uzyskania zamierzonego 
efektu

CSS, Formatowanie tła i rozmiaru  wymienia
właściwości do formatowania
rozmiaru i tła

– charakteryzuje 
właściwości
do formatowania rozmiaru

– za pomocą CSS 
formatuje
rozmiar i tło

– planuje rozmiar i tło
elementów dokumentu 
oraz sposób 



i tła formatowania w celu
uzyskania zamierzonego
efektu

Model blokowy w CSS – wymienia bloki, które tworzą
się wokół elementów HTML
zawierających treść

– charakteryzuje bloki, 
które
tworzą się wokół 
elementów
HTML zawierających treść

 definiuje ustawienie 
marginesu
zewnętrznego, 
wewnętrznego,
obramowania 
elementów HTML

– planuje szerokości 
marginesów
i obramowań 
elementów
HTML

CSS,
Formatowanie list i tabel
CSS

 wymienia właściwości
do formatowania wykazów,
obramowań i tabel

– charakteryzuje 
właściwości
do formatowania wykazów,
obramowań i tabel

– za pomocą CSS 
formatuje
wykazy, obramowania i 
tabele

– planuje umieszczenie 
wykazów,
obramowań i tabel oraz 
sposób
formatowania w celu 
uzyskania
zamierzonego efektu

CSS, Pozycjonowanie
elementów w CSS

 wymienia sposoby
rozmieszczenia elementów
HTML
– wymienia właściwości
do określenia przesunięcia
bloku elementu

– charakteryzuje sposoby
rozmieszczenia elementów
HTML
– charakteryzuje 
właściwości do
określenia przesunięcia 
bloku elementu

– modyfikuje 
rozmieszczenie
elementów HTML
– modyfikuje 
właściwości
określające przesunięcie
bloku elementu

– planuje 
rozmieszczenie
elementów HTML, ich
przesunięcia oraz 
kolejność
nakładania

CSS
Praktyczne zastosowania
CSS i HTML

– wymienia zasady
wykorzystania kaskadowych
arkuszy stylów do
formatowania dokumentów
hipertekstowych

– charakteryzuje zasady
wykorzystania 
kaskadowych
arkuszy stylów do
formatowania dokumentów
hipertekstowych

– stosuje zasady 
wykorzystania
kaskadowych arkuszy
stylów do formatowania
dokumentów
hipertekstowych i 
tworzenia formularzy

– projektuje i formatuje
formularze z 
uwzględnieniem
zasady ergonomii i 
estetyk

CSS,
Szablon strony
internetowe

– definiuje pojęcie szablonu
strony internetowej
– wymienia elementy
występujące w szablonie
– wymienia nazwy programów
umożliwiających tworzenie
szablonów

– uzasadnia potrzebę 
tworzenia
szablonu strony 
internetowej
– charakteryzuje elementy
występujące w szablonie
– charakteryzuje programy
umożliwiające tworzenie 

 tworzy szablony stron
internetowych
– ustala parametry 
strony,
np. rozdzielczość, 
proporcje
strony
– stosuje programy 

– proponuje szablony
stron zawierające 
własne
propozycje 
rozmieszczenia
elementów stron
– dobiera programy
komputerowe do 



szablonów komputerowe
do tworzenia szablonów

tworzenia
szablonów

Grafika,
Grafika rastrowa

definiuje pojęcie grafiki
rastrowej
– wymienia cechy grafiki
rastrowej
– wymienia formaty zapisu
grafiki rastrowej
– definiuje pojęcia rozdzielczości
i głębi barw
– wymienia jednostki do
określenia rozdzielczości
– wyjaśnia pojęcie kompresji
– wymienia nazwy edytorów
grafiki rastrowe

– charakteryzuje cechy 
grafiki
rastrowej
– charakteryzuje formaty 
grafiki
rastrowej
– charakteryzuje pojęcia
rozdzielczości i głębi barw
– charakteryzuje jednostki
do określenia rozdzielczości
– wyjaśnia różnice 
pomiędzy
kompresją stratną i 
kompresją
bezstratną

– rozpoznaje obrazy 
zapisane
w grafice rastrowej
– wykonuje konwersję
pomiędzy różnymi 
formatami
grafiki rastrowe

– dobiera format zapisu 
grafiki
rastrowej
– dobiera współczynnik
kompresji optymalny
z punktu widzenia 
jakości
i rozmiaru pliku z 
grafiką
– dobiera edytor grafiki
rastrowej w zależności
od wykonywanego 
zadani

Grafika,
Grafika wektorowa

– definiuje pojęcie grafiki
wektorowej
– wymienia cechy grafiki
wektorowej
– wymienia formaty zapisu
grafiki wektorowej
– wymienia nazwy edytorów
grafiki wektorowej

– charakteryzuje cechy 
grafiki
wektorowej
– charakteryzuje formaty 
grafiki
wektorowej

– rozpoznaje obrazy 
zapisane
w grafice wektorowej
– wykonuje konwersję 
pomiędzy
różnymi formatami 
grafiki
wektorowej

– dobiera format zapisu 
grafiki
wektorowej
– dobiera edytor grafiki
wektorowej w 
zależności
od wykonywanego 
zadania

Grafika,
Tworzenie grafiki na potrzeby 
strony internetowej

wymienia nazwy operacji
obróbki grafiki
– definiuje pojęcia skalowania,
kadrowania, przekształcania
– wymienia dobre praktyki stosowane 
podczas tworzenia
grafik na potrzeby stron
internetowych

– charakteryzuje operacje
obróbki grafiki
– charakteryzuje operacje
skalowania, kadrowania,
przekształcania, konwersji
formatów
– opisuje dobre praktyki
stosowane podczas 
tworzenia grafik na 
potrzeby stron
internetowych

– wykonuje operacje 
obróbki grafiki
– wykonuje operacje
skalowania, 
kadrowania,
przekształcania, 
konwersji
formatów
– stosuje dobre praktyki
stosowane podczas 
tworzenia grafik na 
potrzeby stron
internetowych

– decyduje, które 
parametry grafiki należy 
poprawić
– wybiera optymalny 
format dla grafiki
– dobiera programy
do konwersji formatów



– wykonuje zrzuty 
ekranu
– stosuje programy do
konwersji formatów

Grafika,
GIMP

– wymienia zasady pracy
w edytorze GIMP
– wymienia cechy programu
GIMP
– wymienia nazwy
przykładowych narzędzi
rysowniczych
– wymienia nazwy
przykładowych filtrów
– definiuje pojęcie warstw

– opisuje budowę okna
głównego programu GIMP
– opisuje zasady pracy
w edytorze GIMP
– charakteryzuje program 
GIMP
– charakteryzuje 
przykładowe
narzędzia rysownicze
– charakteryzuje 
przykładowe
filtry
– charakteryzuje 
mechanizm warstw

– tworzy nowe grafiki
– rysuje podstawowe 
elementy
grafiki rastrowej za 
pomocą
narzędzi rysowniczych
– modyfikuje elementy 
grafiki
rastrowej
– stosuje rysowanie
w warstwach
– stosuje filtry
– zapisuje wynik pracy
w różnych formatach

– dobiera jednostki,
rozdzielczość, głębię 
barw,
przestrzeń kolorów 
tworzonej
grafiki
– dobiera format zapisu
optymalny do 
przeznaczenia
grafiki

Grafika,
Inkspace

– wymienia zasady pracy
w edytorze Inkspace
– wymienia cechy programu
Inkspace
– wymienia nazwy
przykładowych narzędzi
rysowniczych
– wymienia nazwy
przykładowych filtrów
– definiuje pojęcie uchwytu

– opisuje budowę okna
głównego programu 
Inkspace
– opisuje zasady pracy
w edytorze Inkspace
– charakteryzuje program 
Inkspace
– charakteryzuje 
przykładowe
narzędzia rysownicze
– charakteryzuje 
przykładowe
filtry
– charakteryzuje 
mechanizm warstw
– opisuje sposób 
posługiwania
się uchwytami

– tworzy nowe grafiki
– rysuje podstawowe 
elementy
grafiki wektorowej za 
pomocą
narzędzi rysowniczych
– modyfikuje elementy 
grafiki
wektorowej
– stosuje rysowanie
w warstwach
– stosuje filtry
– stosuje uchwyty
do modyfikacji 
obiektów
– zapisuje wynik pracy
w różnych formatach

– dobiera rozmiar, 
orientację,
jednostki tworzonej 
grafiki
– dobiera format zapisu
optymalny do 
przeznaczenia
grafiki

Animacja – definiuje pojęcie animacji
– wymienia metody tworzenia

– wyjaśnia, na czym polega 
animacja

– rozróżnia formaty 
zapisu

– dobiera parametry 
animacji:



animacji
– wymienia formaty zapisu animacji

– charakteryzuje metody
tworzenia animacji

animacji
– tworzy animacje z 
poziomu kodu CSS

fps, rozdzielczość
– dobiera metodę 
tworzenia
animacji oraz format jej
zapisu

Dźwięk i wideo – definiuje pojęcia
próbkowania, kwantyzacji,
kodowania, kompresji,
konwersji dźwięku
– wymienia parametry dźwięku 
cyfrowego
– wymienia formaty zapisu dźwięku 
cyfrowego
– wymienia nazwy programów
do obróbki dźwięku
-  wymienia standardy jakości obrazu
– wymienia standardy zapisu
filmów

– opisuje pojęcia 
próbkowania, kwantyzacji, 
kodowania, kompresji, 
konwersji dźwięku
– charakteryzuje parametry 
dźwięku cyfrowego
– charakteryzuje formaty 
zapisu dźwięku cyfrowego
– charakteryzuje programy 
do obróbki dźwięku
 - charakteryzuje standardy 
jakości obrazu
– charakteryzuje standardy
zapisu filmów

– za pomocą wybranego
programu wykonuje 
proste
operacje montażu 
dźwięku
– stosuje wybrane 
efekty
dźwiękowe
– za pomocą wybranego
programu wykonuje 
proste operacje montażu 
filmu

– dobiera format zapisu 
i inne
parametry pliku 
dźwiękowego
– dobiera program do 
obróbki dźwięk
– planuje scenariusz 
filmu oraz 
wprowadzanie efektów 
specjalnych

Cms,
WordPress,
Joomla

– wymienia kroki konieczne do 
instalacji systemu
– wymienia elementy składowe 
struktury systemu CMS
– wymienia czynności
wykonywane po instalacji
systemu CM
– wymienia zasady redagowania
artykułów oraz systemu menu i 
odnośników

– charakteryzuje kroki
konieczne do instalacji 
systemu opisuje różnice
w przeznaczeniu front-endu 
i back-endu
– opisuje czynności
wykonywane po instalacji
systemu CMS
– opisuje proces 
redagowania
artykułów oraz systemu 
menu i odnośników

– wykonuje instalacje 
systemu CMS
– przeprowadza proces
logowania na konto
administratora systemu 
CMS
– wprowadza do 
systemu
elementy personalizacji
systemu
– zarządza kontami
administratorów
i użytkowników 
systemu CMS
– tworzy kategorie 
artykułów
– tworzy i umieszcza na 
stronie
nowe artykuły

– dobiera sposób 
instalacji
systemu CMS
– planuje oprawę 
graficzną
systemu
– planuje system kont
administratorów
i użytkowników 
systemu CMS
– planuje wygląd 
systemu
– ustala zasady 
umieszczania
artykułów oraz 
tworzenia
menu i odnośników



– tworzy system menu
i odnośniki do 
artykułów

Testowanie , walidacja
i publikacja

– definiuje pojęcia weryfikacji,
walidacji i parsera
– wymienia metody testowania stron
– wymienia parametry
podlegające walidacji
– wymienia programy do
przeprowadzania
walidacji
stron

– charakteryzuje procesy
weryfikacji i walidacji
– charakteryzuje metody
testowania stron
– charakteryzuje parametry
podlegające walidacji
– charakteryzuje programy
do przeprowadzania 
walidacji
stron

– przeprowadza 
weryfikację
i walidację stron
– stosuje 
oprogramowanie
do walidacji i 
testowania
kodu stron

– wybiera sposób
przeprowadzania 
weryfikacji
i walidacji
– planuje procesy 
weryfikacji
i walidacji stron
– dobiera 
oprogramowanie
do testowania i 
walidacji

– definiuje pojęcia weryfikacji, 
walidacji
 i parsera
– wymienia programy
do przeprowadzania walidacji stron

– charakteryzuje parametry 
podlegające walidacji
– charakteryzuje programy
do przeprowadzania 
walidacji stron

– przeprowadza 
weryfikację
i walidację stron
– stosuje 
oprogramowanie
do walidacji i 
testowania
kodu stron

– wybiera sposób 
przeprowadzania
weryfikacji i walidacji
– planuje procesy 
weryfikacji
i walidacji stron
– dobiera 
oprogramowanie
do testowanie i 
walidacji stron

– wymienia elementy adresu URL
– wymienia nawy narzędzi
do przesyłania stron
internetowych na serwer

– opisuje budowę adresu 
URL
– opisuje zalety i wady
publikowania stron
na własnym serwerze i na 
serwerach hostingowych
– opisuje narzędzia
do przesyłania stron
internetowych na serwery

– wyszukuje oferty firm
hostingowych
– wysyła pliki strony na 
serwer

– analizuje oferty firm
hostingowych i wybiera
rozwiązanie optymalne
– dobiera program do 
wysyłania stron 
internetowych na serwer

– definiuje pojęcia
pozycjonowania stron
i optymalizacji pod
wyszukiwarki internetowe

– charakteryzuje pojęcia
pozycjonowania stron
i optymalizacji pod
wyszukiwarki internetowe

– umieszcza na stronach
elementy wpływające 
na dobre 
pozycjonowanie stron

– planuje proces 
projektowania
i wykonania strony
w taki sposób, aby 



– wymienia czynniki
mające wpływ na dobre 
pozycjonowanie stron
– wymienia zalety stron 
responsywnych

– opisuje czynniki mające 
wpływ na dobre
pozycjonowanie stron
– opisuje zalety stron
responsywnych

– projektuje strony 
internetowe w sposób 
zapewniający
responsywność

zapewnić wysokie 
pozycjonowanie
stron, wysokie walory
informacyjne przy
zachowaniu czytelności
i atrakcyjności strony


