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Wstep

Wymagania edukacyjne utozono przyrostowo. Oznacza to, ze ocene celujacy otrzymuje uczen, ktory wykazuje sie wiedzg i umiejetnosciami przypisanymi do ocen: celujgcy, bardzo dobry, dobry, dostateczny,
dopuszczajacy. Uczen chcacy otrzymac ocene bardzo dobry musi wykazac sie wiedzg i umiejetnosciami przypisanymi do ocen: bardzo dobry, dobry, dostateczny, dopuszczajacy. Uczen chcacy otrzymac ocene dobry
musi wykazac sie wiedzg i umiejetnosciami przypisanymi do ocen: dobry, dostateczny, dopuszczajgcy. Uczen chcacy otrzymac ocene dostateczny musi wykazac sie wiedzg i umiejetno$ciami przypisanymi do ocen:
dostateczny, dopuszczajgcy. Uczen chcacy otrzymad ocene dopuszczajacy musi wykazaé sie wiedzg i umiejetnosciami przypisanymi do ocen: dopuszczajgcy. Uczen, ktéry nie opanowat wiedzy i umiejetnosci

przypisanych do oceny dopuszczajacy otrzymuje ocene niedostateczny.



M4 Tworzenie baz danych i aplikacji
M4.ip.J3 Tworzenie aplikacji desktopowych i internetowych.

Rozpisane wymagania edukacyjne dotyczg projektowania witryn www w edytorze tekstowym, walidacji stron, HTML, CSS, Java Script, Gimp,
BHP, Kompetencje Personalne i spoteczne oraz Praca w matych zespotach

Niedostateczny

Uczen nie potrafi /nie zna

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Celujacy

- nie opanowat
podstawy
programowej w
stopniu
umozliwiajgcym
kontynuowania
nauki na wyzszym
poziomie.

-opanowat wiadomosci i
umiejetnosci umozliwiajgce
Swiadome korzystanie z lekcji,

- rozwigzuje z pomocg nauczyciela
podstawowe zadania teoretyczne i
praktyczne.

-wykazuje sie wiedzg i
umiejetnosciami przypisanymi do
oceny dopuszczajgcy w jednostce
M4.)3

-opanowat wiadomosci i
umiejetnosci stosunkowo tatwe,
uzyteczne w zyciu codziennym i
absolutnie niezbedne do
kontynuowania nauki na
wyzszym poziomie,

-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,
-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,

-poprawnie stosuje wiedze i
umiejetnosci,

- rozwigzuje samodzielnie typowe

zadania teoretyczne i praktyczne.
-samodzielnie rozwigzuje zadania
i tworzy projekty witryn www

- opanowat petny zakres wiedzy i
umiejetnosci,

- sprawnie postuguje sie
zdobytymi wiadomosciami,
rozwigzuje samodzielnie
problemy teoretyczne i
praktyczne,

- potrafi zastosowac posiadang
wiedze i umiejetnosci do
rozwigzania zadan w nowych
sytuacjach.

- samodzielnie i twdrczo rozwija
wtasne uzdolnienia,

- biegle postuguje sie zdobytymi
wiadomosciami,

proponuje rozwigzania
nietypowe

- osigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych,

- pomaga w zarzadzaniu witryna
ZSTiE

Uczen nie potrafi /nie zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczeh potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

1) planuje,
projektuje,
implementuje
projekt witryny
www zgodnie z
wymaganiami, wg
standarddéw
w3c.org

1) okresla standard
html lub xhtml,
css, js — projektuje
witryne www

* Opisuje i okresla standardy
www wg.w3.org — HTMLS5,
xhtml, CSS3

* postuguje sie edytorem
Notatnik i NotePad2
- potrafi odnalez¢ standard
html/css na witrynie w3.org
- edytuje dane html/css
- zapisuje projekt zgodnie z
zasadami
- wyswietla projekty w
przegladarkach i postuguje sie
w przegladarce modutem widok
programisty

* tworzy podstawowe widoki i
elementy DIV w html

* stosuje arkusze styléw CSS

e potrafi utworzy¢ i uruchomié
podstawowe skrypty JavaScript
na stronie www

* potrafi wykonywac bardziej
zaawansowane skrypty i
umieszcza je witrynie .php

* Stosuje standardy HTML i CSS
w praktyce

* Zapisuje projekty w sposéb
przejrzysty, tworzy nowe
katalogi dla elementéw
projektu

* umieszcza w uporzadkowany
sposob zdjecia, pliki css, pliki
html w wybranych lokalizacjach
i potrafi odnalez¢ lokalizacje
plikdw w czasie odwotywania
sie do nich

* odnalezé rozwigzanie
probleméw w czasie
implementacji kodu JavaScript
ze wskazanych przez
nauczyciela stron i serwisow
www lub materiatow
dostepnych w czasie lekcji

* dostosowuje kod strony www
do interfejséw przegladarek
WWW

* sprawdza i kontroluje arkusz
styléw css

* waliduje plik css

* stosuje elementy DIV CLASS i
DIV ID — rozumie réznice w ich
implementacji w kodzie

* rozwigzuje problemy stosujac
dostep do Internetu

* analizuje i edytuje kod HTML
zgodnie z informacjami
dostepnymi na witrynie
w3schools.com

* Projektuje witryny zgodnie z
najlepszymi praktykami i
standardami www

* Tworzy tryby responsywne
widoku dla réznych urzadzen i
ekranéw

* Tworzy aktywne elementy na
witrynie www

* Tworzy tabele ukryte

* Tworzy grid layouty

* Waliduje strone do postaci
bezbtednej walidatora w3c

(na zielono)

* Wprowadza nowe techniki w
zarzadzaniu witryng www

* pracuje i wykonuje zlecenia,
wspiera kolegéw na zajeciach

* wspotpracuje przy tworzeniu
witryny szkoty zstie.edu.pl

2) waliduje
dokument HTML,
okresla dokument
JS—-DOM -
dopasowuje widok
dokumentu do
odpowiednich

* Wskazuje narzedzia do walidacji
stron www i potrafi je wykorzystaé
do naprawy, edycji i wdrozenia
funkcjonalnosci witryny www

* wymienic i opisac rodzaje i funkcje
przegladarki www
- tryb responsywny

* Odnajduje w sieci skrypty i potrafi
dodac je do projektu witryny www
oraz uruchamia te skrypty

* Rozwigzuje zadania z pomocg
nauczyciela — edytuje kod Java
Script (JS) przy wsparciu
nauczyciela i grupy uczniow

* Potrafi poprawi¢ btedy w kodzie
Java Script

* Dopasowuje skrypty JS do
wymagan zadania projektowego

* Napisa¢ samodzielnie nowy
skrypt Java Script i umiesci¢ go
na stronie www

* Napisa¢ samodzielnie nowy
skrypt Java Script i umiescic¢ go
na stronie www

* Zastosowac biblioteki JS w
projektach www




M4 Tworzenie baz danych i aplikacji
M4.ip.J3 Tworzenie aplikacji desktopowych i internetowych.

Rozpisane wymagania edukacyjne dotyczg projektowania witryn www w edytorze tekstowym, walidacji stron, HTML, CSS, Java Script, Gimp,
BHP, Kompetencje Personalne i spoteczne oraz Praca w matych zespotach

Niedostateczny

Uczen nie potrafi /nie zna

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Celujacy

- nie opanowat
podstawy
programowej w
stopniu
umozliwiajgcym
kontynuowania
nauki na wyzszym
poziomie.

-opanowat wiadomosci i
umiejetnosci umozliwiajgce
Swiadome korzystanie z lekcji,

- rozwigzuje z pomocg nauczyciela
podstawowe zadania teoretyczne i
praktyczne.

-wykazuje sie wiedzg i
umiejetnosciami przypisanymi do
oceny dopuszczajgcy w jednostce
M4.)3

-opanowat wiadomosci i
umiejetnosci stosunkowo tatwe,
uzyteczne w zyciu codziennym i
absolutnie niezbedne do
kontynuowania nauki na
wyzszym poziomie,

-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,
-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,

-poprawnie stosuje wiedze i
umiejetnosci,

- rozwigzuje samodzielnie typowe
zadania teoretyczne i praktyczne.
-samodzielnie rozwigzuje zadania

i tworzy projekty witryn www

- opanowat petny zakres wiedzy i
umiejetnosci,

- sprawnie postuguje sie
zdobytymi wiadomosciami,
rozwigzuje samodzielnie
problemy teoretyczne i
praktyczne,

- potrafi zastosowac posiadang
wiedze i umiejetnosci do
rozwigzania zadan w nowych
sytuacjach.

- samodzielnie i twdrczo rozwija
wtasne uzdolnienia,

- biegle postuguje sie zdobytymi
wiadomosciami,

proponuje rozwigzania
nietypowe

- osigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych,

- pomaga w zarzadzaniu witryna
ZSTiE

Uczen nie potrafi /nie zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczeh potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

urzadzen

- tryb programisty

- postuguje sie roznymi
przegladarkami w celu analizy i
poréwnania wynikdw swojej pracy
i dopasowania efektéw
projektowania witryny

rozpoznaje elementy kodu
JavaScript i stosuje dostepne w
sieci fragmenty kodu np. z witryny
w3schools.com

wymienié i opisaé wiasciwosci
tworzonych dokumentow www,
podstawowe funkcje przeglagdarek

3) okresla sposoby
rozwigzania
probleméw w
czasie tworzenia
witryny www

opisac na jakiej zasadzie dziata:

- przegladarka Chrome, Edge,
firefox i Opera

- podstawowg strukture w
dokumencie html 5 i xhtml wersji 1.0 i
1.1 strict oraz poréwnac w walidatorze
réznice w implementacji projektowe;j

opisac cechy, zastosowanie,
technologie i parametry potrzebne
do pracy w czasie projektowania
witryny www.

uzywac oprogramowania z
kolorowaniem sktadni
NotePad2uzywac oprogramowania
Visual Studio Code

* Napisaé podstawowy kod strony
www, wedtug zadania
okreslajgcego szablon strony w
modelu pudetkowym

» wstawi¢ fotografie do dokumentu
DOM www

* tworzy¢ lokalny css w html

* modyfikowac sekcje head i
wstawia¢ wymagane do projektu
sekcje meta

* standaryzowac kod HTML

* postugiwac sie FTP

* aktualizowaé witryne www za
pomoca programu FTP

* uzywac oprogramowania

*  Edytowac projekty www,
zmieniaé standardy html/

CSs

* Dodawac elemnty do
istniejgcego projektu

*  modyfikowac style CSS
* tworzy¢ gradient

* tworzyé optywanie
elementow

* stosowac projektowanie

* Zaawansowane tworzenie witryny
z elementami reagujgcymi na
kursor, gesty itp.

* tworzy witryny responsywne dla
wszystkich typow urzadzen
mobilnych i desktop ekranu

* Graficzne animacje umieszcza na
stronie www

* stosuje w projekcie podstrony

* stosuje menu

* tworzy tryb hamburgera w menu
responsywnym

* rozwigzuje napotkane problemy i
szuka ich rozwigzania w Internecie
— stosujgc najnowsze techniki

*  Umieszcza projekty na
serwerze szkolnym

*  udziela sie w pomocy
kolegom w czasie prac
projektowych

* wykonuje grafiki w stopniu
bardzo zaawansowanym i
wysyfa je do serwera

e aktualizuje witryne szkolng
z pomocg administratora

*  bierze udziat w konkursach
miedzyszkolnych




M4 Tworzenie baz danych i aplikacji
M4.ip.J3 Tworzenie aplikacji desktopowych i internetowych.

Rozpisane wymagania edukacyjne dotyczg projektowania witryn www w edytorze tekstowym, walidacji stron, HTML, CSS, Java Script, Gimp,
BHP, Kompetencje Personalne i spoteczne oraz Praca w matych zespotach

Niedostateczny

Uczen nie potrafi /nie zna

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Celujacy

- nie opanowat
podstawy
programowej w
stopniu
umozliwiajgcym
kontynuowania
nauki na wyzszym
poziomie.

-opanowat wiadomosci i
umiejetnosci umozliwiajgce
Swiadome korzystanie z lekcji,

- rozwigzuje z pomocg nauczyciela
podstawowe zadania teoretyczne i
praktyczne.

-wykazuje sie wiedzg i
umiejetnosciami przypisanymi do
oceny dopuszczajgcy w jednostce
M4.)3

-opanowat wiadomosci i

umiejetnosci stosunkowo tatwe,
uzyteczne w zyciu codziennym i

absolutnie niezbedne do

kontynuowania nauki na

wyzszym poziomie,

-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,
-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,

-poprawnie stosuje wiedze i
umiejetnosci,

- rozwigzuje samodzielnie typowe

zadania teoretyczne i praktyczne.
-samodzielnie rozwigzuje zadania
i tworzy projekty witryn www

- opanowat petny zakres wiedzy i
umiejetnosci,

- sprawnie postuguje sie
zdobytymi wiadomosciami,
rozwigzuje samodzielnie
problemy teoretyczne i
praktyczne,

- potrafi zastosowac posiadang
wiedze i umiejetnosci do
rozwigzania zadan w nowych
sytuacjach.

- samodzielnie i twdrczo rozwija
wtasne uzdolnienia,

- biegle postuguje sie zdobytymi
wiadomosciami,

proponuje rozwigzania
nietypowe

- osigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych,

- pomaga w zarzadzaniu witryna
ZSTiE

Uczen nie potrafi /nie zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczeh potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

* uzywac walidatora w3c

* postuguje sie dokumentacjg
techniczng w3.org

. potrafi postugiwac sie

dokumentacjg i narzedziami

w3school.com

* tworzy¢ odnosniki ,,a href”

e tworzy¢ listy kropkowane

¢ tworzy¢ listy numerowane

*  tworzyé

* wstawiac fotografie img

e tworzyc stopke strony www

* tworzyc elementy
wyrdzniane tj. hl, h2, h3

* zapisywac witryne na serwerze

WYSIWYG

* postugiwac sie oprogramowaniem
Pajaczek, PageMarker itp. w
stopniu podstawowym i
przynajmniej jeden raz wykonywat
w nich zadanie projektowe

zgodne z css zen garden

* komentowaé w html i css
informacje potrzebne w
trakcie pisania kodu i
umieszczac je w sposéb
bezpieczny w plikach
html i css

* tworzyd tabele
* edytowad tabele

* wstawiac pola tekstowe
w dokumencie html

* potrafi korzystac z wiedzy innych
programistow
* czyta dokumentacje techniczng
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Rozpisane wymagania edukacyjne dotyczg projektowania witryn www w edytorze tekstowym, walidacji stron, HTML, CSS, Java Script, Gimp,
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Niedostateczny

Uczen nie potrafi /nie zna

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Celujacy

- nie opanowat
podstawy
programowej w
stopniu
umozliwiajgcym
kontynuowania
nauki na wyzszym
poziomie.

-opanowat wiadomosci i
umiejetnosci umozliwiajgce
Swiadome korzystanie z lekcji,

- rozwigzuje z pomocg nauczyciela
podstawowe zadania teoretyczne i
praktyczne.

-wykazuje sie wiedzg i
umiejetnosciami przypisanymi do
oceny dopuszczajgcy w jednostce
M4.)3

-opanowat wiadomosci i
umiejetnosci stosunkowo tatwe,
uzyteczne w zyciu codziennym i
absolutnie niezbedne do
kontynuowania nauki na
wyzszym poziomie,

-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,
-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,

-poprawnie stosuje wiedze i
umiejetnosci,

- rozwigzuje samodzielnie typowe
zadania teoretyczne i praktyczne.
-samodzielnie rozwigzuje zadania
i tworzy projekty witryn www

- opanowat petny zakres wiedzy i
umiejetnosci,

- sprawnie postuguje sie
zdobytymi wiadomosciami,
rozwigzuje samodzielnie
problemy teoretyczne i
praktyczne,

- potrafi zastosowac posiadang
wiedze i umiejetnosci do
rozwigzania zadan w nowych
sytuacjach.

- samodzielnie i twdrczo rozwija
wtasne uzdolnienia,

- biegle postuguje sie zdobytymi
wiadomosciami,

proponuje rozwigzania
nietypowe

- osigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych,

- pomaga w zarzadzaniu witryna
ZSTiE

Uczen nie potrafi /nie zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczeh potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

4) Tworzy grafike
na potrzeby
witryny www w
programie Paint i
Gimp

* Zapisuje pliki .jpg.png

* Eksportuje pliki graficzne do réznych
formatow w programie Gimp

* Potrafi wygenerowac gradient

* Potrafi utworzy¢ plik z
przezroczystym obszarem

* wyjasni¢ zasady otwierania, edycji
plikdow graficznychpracuje na
warstwach plikdw w czasie ich
tworzenie lub edycji (modyfikacji)

* uzywa palety barw

* konwertuje pliki do wymaganych w
zadaniach egzaminacyjnych
funkcjonalnosci i cech

* Edytuje pliki graficzne w Paint

* Modyfikuje pliki graficzne

* Zapisuje z
rozszerzeniami .png .bmb .jpg pliki
graficzne

* Tworzy plik GIF — proste animacje

* Tworzy bardziej zaawansowane
grafiki .gif i proste animacje

* Eksportuje do web-a (tworzy pliki
do pracy w sieci Internet)

* Umieszcza na serwerze www
(Apache) pliki grafiki i fotografie
wykonane lub przetworzone na
zajeciach

* Korzysta aktywnie z witryny
Adobe, Gimp, w3schools.com i
w3.org w czasie nauki

* Potrafi postugiwac sie
PhotoShop

* Eksportuje pliki dla Internetu w
innych programach graficznych

* Wykonuje grafiki wg
praktycznych egzaminéw
zawodowych (rozwigzuje testy
i egzaminy praktyczne
zawodowe z poprzednich
egzaminow praktycznych) w
sposob bardzo dobry

* Kadruje fotografie

* Stosuje filtry cyfrowe w
obrdbce graficznej

* Stosuje zaawansowane
narzedzia programow
graficznych

* Tworzy grafiki i projekty dla
ZSTIE

* udziat w konkursach
miedzyszkolnych z grafiki
komputerowej

* przetwarza fotografie w bardzo
zaawansowany sposob —
korzystajgc z najnowszych
technik i narzedzi graficznych

5) Tworzy skrypty
Java Script

*  Tworzy skrypt w Notatniku i
zapisuje skrypt w postaci pliku

¢ Potrafi linkowa¢ (odwotywac sie)
do pliku .js w innej lokalizacji z
pozycji dokumentu html

* Tworzy lokalne scrypty na stronie
wWww W sekcji <script></script>

* Wyszukuje gotowe skrypty i
potrafi je wykorzysta¢ w zadaniu

* Edytuje skrypty JS

* Wykonuje zadania praktyczne —
implementuje skrypty JS w HTML

» Utworzyc skrypt JS z przyciskami
aktywnymi, funkcjami i
zdarzeniami reagujgcymi na kursor
i elementy div

* Programuje funkcjonalnosci
JavaScript w stopniu
Sredniozaawansowanym
- przenosi funkcje i metody z
posiadanych materiatow lub
wyszukuje i implementuje te
metody i funkcje z Internetu
- pisze wtasne funkcje JavaScript

* Praktycznie zastosowaé w
projekcie zaawansowane
funkcje Java Script

* edytuje kod pobrany z sieci
internetowe;j

* zastosowac funkcje z bibliotek
Angular JS

* stosuje w projektach
Zaawansowane rozwigzania z
zakresu bezpieczenstwa
przegladarek internetowych i
uprawnien administratora

* Projektuje Aplikacje Mobilne
Frameworks — Angular, React,
Vue, Next
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Niedostateczny

Uczen nie potrafi /nie zna

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Celujacy

- nie opanowat
podstawy
programowej w
stopniu
umozliwiajgcym
kontynuowania
nauki na wyzszym
poziomie.

-opanowat wiadomosci i
umiejetnosci umozliwiajgce
Swiadome korzystanie z lekcji,

- rozwigzuje z pomocg nauczyciela
podstawowe zadania teoretyczne i
praktyczne.

-wykazuje sie wiedzg i
umiejetnosciami przypisanymi do
oceny dopuszczajgcy w jednostce
M4.)3

-opanowat wiadomosci i
umiejetnosci stosunkowo tatwe,
uzyteczne w zyciu codziennym i
absolutnie niezbedne do
kontynuowania nauki na
wyzszym poziomie,

-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,
-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,

-poprawnie stosuje wiedze i
umiejetnosci,

- rozwigzuje samodzielnie typowe
zadania teoretyczne i praktyczne.
-samodzielnie rozwigzuje zadania
i tworzy projekty witryn www

- opanowat petny zakres wiedzy i
umiejetnosci,

- sprawnie postuguje sie
zdobytymi wiadomosciami,
rozwigzuje samodzielnie
problemy teoretyczne i
praktyczne,

- potrafi zastosowac posiadang
wiedze i umiejetnosci do
rozwigzania zadan w nowych
sytuacjach.

- samodzielnie i twdrczo rozwija
wtasne uzdolnienia,

- biegle postuguje sie zdobytymi
wiadomosciami,

proponuje rozwigzania
nietypowe

- osigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych,

- pomaga w zarzadzaniu witryna
ZSTiE

Uczen nie potrafi /nie zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczeh potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

dotyczace uzywania bibliotek i
funkcji JavaScript

6) ) okresla
sposoby
rozwigzania
probleméw w
czasie tworzenia
skryptow PHP

* Utworzy¢ skrypt .php

*  Modyfikowad i zapisywac w
katalogu ,,htdocs” na serwerze
lokalnym Apache, pliki
potrzebne do wykonania
projektu witryny www

* Potaczy¢ sie z bazg danych
MySQL za pomocg PHP

* Rozwigzuje testy teoretyczne z
zakresu aplikacji i baz danych
np.: egzamin-informatyk.pl na
poziomie dopuszczajgcym

* Projektuje baze danych z
potgczeniem witryny www —
skrypty PHP

* Okresli¢ wymagania
funkcjonalne z zakresu
konfiguracji oprogramowania
XAMPP

 Zarzadza serwerem lokalnym
Apache poprzez witryne
localhost/phpadmin
- tworzy uzytkownikéw
systemu baz danych MySQL
- zarzgdza bazami danych
(tworzenie, edycja, usuwanie)
- importuje i eksportuje kopie
baz danych w pliku .sql

* Rozwigzuje testy praktyczne z
zakresu egzaminéw
zawodowych INF.03 na ocene
dostateczng

* Rozwigzuje testy praktyczne z
zakresu egzaminow
zawodowych INF.03 na ocene
dobrg

* Przenies¢ projekt witryny z
potaczeniem do bazy danych
sql
- tworzy tabele bazy danych
- wykonuje zapytania sql
- wyswietla wyniki zapytan
(kwerendy) w witrynie www

* Wygenerowad zaawansowane
zapytania SQL w postaci plikow
PHP i wyswietli¢ wyniki tych
dziatan w witrynie www

* Rozwigzuje testy praktyczne z
zakresu egzaminow
zawodowych INF.03 na ocene
bardzo dobrg

* Utworzy¢ strukture sklepu
internetowego, wykorzystujac
materiaty z lekcji i
podrecznikdéw np.: ,Witryna
www oparta na bazie danych”
Autor: Kevin Yank

* Rozwigzuje testy teoretyczne
np.: egzamin-informatyk.pl na
poziomie bardzo dobrym

* Tworzy wiasne projekty
HTML/PHP/CSS/JS

* Utworzy¢ projekty na podstawie
implementacji frameworks
Angular, React, Vue, Next na
komputerze z wykorzystaniem
TypeScript

* Postugiwac sie serwerem
NodeJS

* Tworzy¢ aplikacje mobilne z
wykorzystaniem PHP

* Tworzy¢ aplikacje platformy
Android

* Tworzy¢ aplikacje platformy iOS
Apple

7) okresla sposoby
konfiguracji
serwera Apache,
PHP oraz dodaje
skrypty JavaScript

* Postugiwad sie panelem
administratora serwera Apache
— panel PHP Admin

e Sprawdzi¢ ustawienia serwera
za pomoca skryptu info.php

* Tworzy¢, modyfikowac skrypty
PHP

* Implementowac
funkcjonalnosci potrzebne do
rozwigzania egzaminow

* Wykona¢ konfiguracje
zaawansowanych ustawien w
plikach serwera Apache
—.httpd, init.php oraz
konfiguracje MySQL podczas

* Postugiwac sie WordPress

* Aktualizowac witryne www z
zainstalowanym WordPress

* Postugiwaé sie Joomla

* Pomaga w czasie wykonywania

* Wspiera witryne zstie.edu.pl

* Aktywnie realizuje pomoc w
redagowaniu materiatéw
prasowych dotyczacych
aktualizacji witryny szkoty ZSTiE




M4 Tworzenie baz danych i aplikacji
M4.ip.J3 Tworzenie aplikacji desktopowych i internetowych.

Rozpisane wymagania edukacyjne dotyczg projektowania witryn www w edytorze tekstowym, walidacji stron, HTML, CSS, Java Script, Gimp,
BHP, Kompetencje Personalne i spoteczne oraz Praca w matych zespotach

Niedostateczny

Uczen nie potrafi /nie zna

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Celujacy

- nie opanowat
podstawy
programowej w
stopniu
umozliwiajgcym
kontynuowania
nauki na wyzszym
poziomie.

-opanowat wiadomosci i
umiejetnosci umozliwiajgce
Swiadome korzystanie z lekcji,

- rozwigzuje z pomocg nauczyciela
podstawowe zadania teoretyczne i
praktyczne.

-wykazuje sie wiedzg i
umiejetnosciami przypisanymi do
oceny dopuszczajgcy w jednostce
M4.)3

-opanowat wiadomosci i
umiejetnosci stosunkowo tatwe,
uzyteczne w zyciu codziennym i
absolutnie niezbedne do
kontynuowania nauki na
wyzszym poziomie,

-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,
-rozwigzuje podstawowe zadania
teoretyczne i praktyczne,

-poprawnie stosuje wiedze i
umiejetnosci,

- rozwigzuje samodzielnie typowe
zadania teoretyczne i praktyczne.
-samodzielnie rozwigzuje zadania
i tworzy projekty witryn www

- opanowat petny zakres wiedzy i
umiejetnosci,

- sprawnie postuguje sie
zdobytymi wiadomosciami,
rozwigzuje samodzielnie
problemy teoretyczne i
praktyczne,

- potrafi zastosowac posiadang
wiedze i umiejetnosci do
rozwigzania zadan w nowych
sytuacjach.

- samodzielnie i twdrczo rozwija
wtasne uzdolnienia,

- biegle postuguje sie zdobytymi
wiadomosciami,

proponuje rozwigzania
nietypowe

- osigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych,

- pomaga w zarzadzaniu witryna
ZSTiE

Uczen nie potrafi /nie zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczeh potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

Uczen potrafi / zna

do istniejacych
projektéw www
lub tworzy nowe
projekty z
taczeniem réznych
funkcjonalnosci i
technik
programowania
witryny

*  Tworzy¢ nowe skrypty PHP z
réznymi funkcjonalnosciami
przy pomocy podrecznika

zawodowych praktycznych
INF.03

* Edytowad zawartosc¢ katalogu
htdocs na serwerze i
zabezpiecza¢ dane oraz serwer

instalacji XAMPP

* Instalowac i naprawia¢ XAMPP
podczas instalacji
oprogramowania

zadan kolegom i kolezankom z
grupy i klasy — rozwigzuje
napotkane problemy
samodzielnie lub z niewielka
pomocy nauczyciela

* Implementuje skrypty Angular
w projektach

* Przetwarza zdjecia i generuje
grafiki na potrzeby zstie.edu.pl

Python

* Potrafi zapisywac zmienne i
funkcje w Python3 na PyChar,
kompiluje programy

* Potrafi wykonac aplikacje i
rozwigzywac zadania w
Python3

* Potrafi wykonac aplikacje
Kalkulator

* Potrafi wykonywad¢
zaawansowane aplikacje
przydatne w nauce

* Zaawansowane programy
graficzne

8) Frameworks
Angular, React,
Vue, Next

* Potrafi odnalez¢ witryny www —
Angular, React, Vue, Next i
wykonac instalacje i
konfiguracje s.o. komputera do
pracy, uruchamia aplikacje
startowe w przegladarce

e Potrafi modyfikowac
podstawowe elementy w
projekcie i dodawaé wtasny
text i obrazki do aplikacji
Framework

* Potrafi wygenerowac wiasny
projekt aplikacji i umiesci¢ w
nim wybrane dane .jpg oraz
inne tresci

* Tworzy bardziej
zaawansowane aplikacje
responsywne np. wzorujac sie
na apce Zabka

* Umieszcza projekty na serwerze




